
ВОПРОСЫ К ДИФФЕРЕНЦИРОВАННОМУ ЗАЧЕТУ  
 
 
1. Определение компьютерной графики и область ее применения.  
2. История развития компьютерной графики. 
3. Аппаратное обеспечение компьютерной графики. 
4. Разрешение: виды разрешений. Отличия. 
5. Виды мониторы. 
6. Видеоадаптеры. 
7. Принтеры различных типов. 
8. Сканеры различных типов. 
9. Манипулятор «мышь» и джойстик. 
10. Трекбол, тачпад и трекпойнт. 
11. Дигитайзеры. 
12. Понятия растровой и векторной графики. 
13. Цвет и его характеристики. 
14. Цветовые модели. 
15. Типы изображений. 
16. Закон Грассмана (законы аддитивного смешивания цветов). 
17. Цветовая модель RGB. 
18. Цветовая модель CMYK. 
19. Цветовая модель HSB. 
20. Цветовая модель Lab. 
21. Режимы: черно-белый и полутоновый. 
22. Цветовые каналы. 
23. Метод сжатия LZW. 
24. Метод сжатия RLE. 
25. Метод Хаффмана. 
26. Метод сжатия CCITT. 
27. Форматы растровых файлов. 
28. Форматы векторных файлов. 
29. Основные понятия векторной графики. 
30. Математические основы векторной графики. 
31. Достоинства и недостатки векторной графики. Примеры векторных 

редакторов.  
32. Интерфейс Adobe Illustrator. 
33. Основные понятия растровой графики. 
34. Достоинства и недостатки растровой графики. Примеры растровых 

редакторов. 
35. Интерфейс Adobe Photoshop. 
36.  Алгоритмы построения отрезков прямой. 
37. Алгоритмы построения окружностей. 
38. Фракталы. 
 

 
 



 
 


