PA3JIEJI 3. AHUMALIMA B AFTER EFFECTS

(111 CEMECTP)
Tema Neld. UnTepeiic nporpammsl After Effects
1. O npeHa3HAYEHUN U BO3MOXHOCTX mporpamMmbl After Effects.
2. Wntepeiic mporpammsr After Effects.
3. [Tnarunasr st After Effects n ux ycranoBka.

Tepmunovr: dpdexrt, wuHTEepdeiic, MIaruH, e, CIUIaifH, KOMITO3UIUs, IPOEKT,
MPUMHUTHUB, YACTOTA KaJPOB, CHKBEHIIUS, TAMIIaliH, PEHJIEP, MOYIIIH IU3aiH, JIETTCPUHT

Buinoanums:
1. N3yunts nmurepaTypy no NpolaeHHON TEME.
2. Y CTaHOBHUTH PEKOMEHIOBAHHOE MTPOrPaMMHOE 0OeCTIeueHHE.

Jlumepamypa: [6; 17; 21]

Tema Nelb. Illeiin 1 crij1aifH aHUMAaNUs

4, Cosnmanue anumanuu B After Effects.
S. Coznlanue aHMMalyuy U3 MIPUMUTHBOB U NTapaMETpPhl AJI1 aHUMUPOBAHUS.
6. AHUMAaNuA U3 CIUIaiiHOB.

Tepmunvl: 3¢hgpexm, wietin, cniaiin, nymov, KOMROUYUSL, NPOEKM, NPUMUMUE, YACHOMA
Kaopos, CUKBEeHYUsl, MAUMAAUH, peHOep, MOYUIH OU3ALH

Bvinoanumes:

1. Komnozumuio 1280x720 pX, mnurenbHOcTh0 S5 cekyHia. Co3nath Ciod C
OIHOTOHHOM 3anmuBkod. Co3maTh CIOM € NPUMUTUBOM. AHUMHUPOBaTh TaKHE MapaMeTphl:
MO3ULMSA, pa3Mep.

2. AHUMaNNIO KPUBOW JIMHUHU BAOJb JKpaHa (C MOSBICHHEM W HCUE3HOBEHHEM, C
psAOBIO Ha Kpasix).
3. AHI/IMaI_[I/IIO MOXOAKH! YCJIOBCUKA U3 IPUMUTHUBOB U CILJIAaHOB.

Jlumepamypa: [6; 7; 21]

Tema Nel6. AHnManus HKOHOK

Pabora ¢ MackaMH 1 aHUMAIEN MACOK.

NMIopT BEKTOPHBIX UKOHOK U3 IPYTUX MPOrPaMM.
Co3anne UKOHOK U3 IPUMUTHBOB.

[IpeBpaiieHue oAHOTO MPEAMETA B APYTOM.

APwnh e

Tepmunvl: 3¢hgpexm, wietin, cniaiin, nymov, KOMROUYUSL, NPOEKM, NPUMUMUE, YACHOMA
Kaopos, CUKBEHYUsl, MAUMAAUH, peHOep, MOYUH OU3AlH, UKOHKA, MACKA, 6eKMOp, UMNOPM

Bvinoanumes:

1. AHnMaIuio BoIbI, HAIOJTHSIONICH CTaKaH.

2. AHuManuo MOOMIBHOTO Tene(OHa, MPEBPALIAIONIETOCs B IUIAHIIET, B HOYTOYK.
3. Annmaruio 3Hauka nporpammsl After Effects.

4. AHUMaINNIO UKOHOK (TIIeH, 3arpy3Ka, raiouka).

Jlumepamypa: [6; 17; 21]

Tema Nel/. JlerrepuHr aHuManus
1. Bapuants co3ganust untpo B After Effects.
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2. TTossBnenue v ucuezanue texkcra B After Effects.
3. [Tnarunsl B After Effects.
4, CucremMa 4acTHil.

Tepmunvl: s¢hghexm, wietin, cnaain, nymo, KOMROUYUS, NPOEKM, NPUMUMUS, CUKBEHYUS,
MatMIaiH, penoep, Mackd, 6eKmop, yacmuya, mekcm, 1emmepune, nideuH, UHmMpo

Buvinoanumeo:

1. AHMMAaIHIO BCIJIBIBAIOILETO TEKCTA C IIOMOIIBIO MAaCOK.

2. AHHMAaIMIO BOIIICOHOT0 TEKCTA C YaACTUIIAMHM CBETSILIEHCS MBUIH.
3. AHMMAITUIO TEKCTa U3 aKBAPEIbHBIX ISITEH.

Jlumepamypa: [6; 17; 21]

Tema Nel8. Anumanus B After Effects Ha ocHoBe ¢oTo U MILTIOCTpaL Ui
1. DddekT mracTuka.
2. WNHcTpyMeHT MapuoOHETKa.

Tepmunvl: 3¢hpexm, Komnozuyus, npoexm, MauMIAUH, peHoep, MAcKd, BeKmop,
MapuoHemxa, UiIoCmpayus

Buinoanumes:

1. IMonroroBky mepconaxka k anumanuu B After Effects (mepconax mo BbIOOpY
CTYJICHTA).

2. AHUMaNMIo yacTeil nepcoHaka ¢ MOMOIIbIO HHCTPYMEHTa MapUOHETKA.

3. AHHMMAITIIO BOJIOC MEPCOHAXKA ¢ MOMOIIIBIO A (PeKTa miacTuka.

Jlumepamypa: [6; 17; 21]

Tema Nel9. AHMMAaNHs PACTPOBOIrO NMEPCOHAKA

1. AHnMaIus aBTOPCKUX MEPCOHAKEN.
2. D¢ heKTs cBeUCHHUS.
3. PaGota ¢ KpUBBIMH aHMMALIHIA.

Tepmunvl: 3¢hpexm, Komnozuyus, npoexm, MauMIAUH, peHoep, MAcKd, BeKmop,
unrocmpayus, 8udeo, KOuLaxic, 3pgexm

Buinoanumes:

1. PucoBaHue 1 moAroToBKy aBTOPCKOTo MepcoHaxa k anumanuu B After Effects.
2. AHUMAIHIO YacTel MepcoHaXka C MOMOIIbI0O HHCTPYMEHTAa MAPHUOHETKA.

3. [Tpumenenue s dexra cBeUeHnE K MEPCOHAXKY.

4. [[BETOKOPPEKIIMIO AHUMALIMH C IEPCOHAKEM.

Jlumepamypa: [6; 17; 21]
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	Тема №14. Интерфейс программы After Effects
	Термины: эффект, интерфейс, плагин, шейп, сплайн, композиция, проект, примитив, частота кадров, сиквенция, таймлайн, рендер, моушн дизайн, леттеринг
	Выполнить:

	Тема №15. Шейп и сплайн анимация
	Термины: эффект, шейп, сплайн, путь, композиция, проект, примитив, частота кадров, сиквенция, таймлайн, рендер, моушн дизайн
	Выполнить:
	Литература: [6; 3T73T; U21U]

	Тема №16. Анимация иконок
	Термины: эффект, шейп, сплайн, путь, композиция, проект, примитив, частота кадров, сиквенция, таймлайн, рендер, моушн дизайн, иконка, маска, вектор, импорт
	Выполнить:
	Литература: [6; 3TU17U3T; U21U]

	Тема №17. Леттеринг анимация
	Термины: эффект, шейп, сплайн, путь, композиция, проект, примитив, сиквенция, таймлайн, рендер, маска, вектор, частица, текст, леттеринг, плагин, интро
	Выполнить:
	Литература: [6; 3TU17U3T; U21U]
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	Термины: эффект, композиция, проект, таймлайн, рендер, маска, вектор, марионетка, иллюстрация
	Выполнить:
	Литература: [6; 3TU17U3T; U21U]

	Тема №19. Анимация растрового персонажа
	Термины: эффект, композиция, проект, таймлайн, рендер, маска, вектор, иллюстрация, видео, коллаж, эффект
	Выполнить:
	Литература: [6; 3TU17U3T; U21U]


