
РАЗДЕЛ 3. АНИМАЦИЯ В AFTER EFFECTS  
(III СЕМЕСТР) 

Тема №14. Интерфейс программы After Effects 
1. О предназначении и возможностях программы After Effects.  
2. Интерфейс программы After Effects. 
3. Плагины для After Effects и их установка. 

Термины: эффект, интерфейс, плагин, шейп, сплайн, композиция, проект, 
примитив, частота кадров, сиквенция, таймлайн, рендер, моушн дизайн, леттеринг 

Выполнить: 
1. Изучить литературу по пройденной теме.  
2. Установить рекомендованное программное обеспечение. 

Литература: [6; 17; 21] 

Тема №15. Шейп и сплайн анимация 
4. Создание анимации в After Effects.  
5. Создание анимации из примитивов и параметры для анимирования. 
6. Анимация из сплайнов. 

Термины: эффект, шейп, сплайн, путь, композиция, проект, примитив, частота 
кадров, сиквенция, таймлайн, рендер, моушн дизайн 

Выполнить: 
1. Композицию 1280х720 px, длительностью 5 секунд. Создать слой с 

однотонной заливкой. Создать слой с примитивом. Анимировать такие параметры: 
позиция, размер. 

2. Анимацию кривой линии вдоль экрана (с появлением и исчезновением, с 
рябью на краях). 

3. Анимацию походки человечка из примитивов и сплайнов. 

Литература: [6; 7; 21] 

Тема №16. Анимация иконок 
1. Работа с масками и анимацией масок. 
2. Импорт векторных иконок из других программ. 
3. Создание иконок из примитивов. 
4. Превращение одного предмета в другой. 

Термины: эффект, шейп, сплайн, путь, композиция, проект, примитив, частота 
кадров, сиквенция, таймлайн, рендер, моушн дизайн, иконка, маска, вектор, импорт 

Выполнить: 
1. Анимацию воды, наполняющей стакан.  
2. Анимацию мобильного телефона, превращающегося в планшет, в ноутбук. 
3. Анимацию значка программы After Effects. 
4. Анимацию иконок (плей, загрузка, галочка). 

Литература: [6; 17; 21] 

Тема №17. Леттеринг анимация 
1. Варианты создания интро в After Effects. 
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2. Появление и исчезание текста в After Effects. 
3. Плагины в After Effects. 
4. Система частиц. 

Термины: эффект, шейп, сплайн, путь, композиция, проект, примитив, сиквенция, 
таймлайн, рендер, маска, вектор, частица, текст, леттеринг, плагин, интро 

Выполнить: 
1. Анимацию всплывающего текста с помощью масок. 
2. Анимацию волшебного текста с частицами светящейся пыли. 
3. Анимацию текста из акварельных пятен. 

Литература: [6; 17; 21] 

Тема №18. Анимация в After Effects на основе фото и иллюстраций 
1. Эффект пластика. 
2. Инструмент марионетка. 

Термины: эффект, композиция, проект, таймлайн, рендер, маска, вектор, 
марионетка, иллюстрация 

Выполнить: 
1. Подготовку персонажа к анимации в After Effects (персонаж по выбору 

студента). 
2. Анимацию частей персонажа с помощью инструмента марионетка. 
3. Анимацию волос персонажа с помощью эффекта пластика. 

Литература: [6; 17; 21] 

Тема №19. Анимация растрового персонажа 
1. Анимация авторских персонажей. 
2. Эффекты свечения. 
3. Работа с кривыми анимаций. 

Термины: эффект, композиция, проект, таймлайн, рендер, маска, вектор, 
иллюстрация, видео, коллаж, эффект 

Выполнить: 
1. Рисование и подготовку авторского персонажа к анимации в After Effects. 
2. Анимацию частей персонажа с помощью инструмента марионетка. 
3. Применение эффекта свечение к персонажу. 
4. Цветокоррекцию анимации с персонажем. 

Литература: [6; 17; 21] 
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