МИНИСТЕРСТВО КУЛЬТУРЫ, СПОРТА И МОЛОДЕЖИ 

ЛУГАНСКОЙ НАРОДНОЙ РЕСПУБЛИКИ
ГОУК ЛНР «ЛУГАНСКАЯ ГОСУДАРСТВЕННАЯ АКАДЕМИЯ

КУЛЬТУРЫ И ИСКУССТВ ИМЕНИ М. МАТУСОВСКОГО»

Кафедра кино-, телеискусства

РАБОЧАЯ ПРОГРАММА УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
КОМПЬЮТЕРНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ НА ТЕЛЕВИДЕНИЕ
Направление подготовки 42.03.04 «Телевидение»
Профиль «Режиссура кино и телевидения»
1. Описание учебной дисциплины

	Наименование показателей

 
	Укрупненная группа УГНП, направление подготовки, образовательная программа 
	Характеристика учебной дисциплины

	
	
	дневная форма обучения 
	заочная форма обучения 

	Количество кредитов - 3
	42.00.00 Средства массовой информации и информационно-библиотечное дело
	Нормативная
(по выбору)


	
	направление подготовки
42.03.04 Телевидение
(шифр и название)
	

	Индивидуальное научно-исслед. задание
не имеет
	Профиль «Режиссура кино и телевидения»


	Семестр

6

	Общее
кол-во часов – 108
	
	

	Коло-во недельных часов:


Для дневной формы обучения:

аудиторных – 72;

самостоятельной работы студента – 36; индивидуальные занятия – 8 час.

Для заочной формы обучения:
аудиторных – 20;

самостоятельная работа студентов – 85;

индивидуальные занятия – 3 час.
	Образовательная программа:
бакалавриата
	Лекции

	
	
	32
	10

	
	
	Практические занятия

	
	
	32
	10

	
	
	Самостоятельная работа

	
	
	36
	85

	
	
	Индивидуальные задания

	
	
	8
	3

	Форма контроля по семестрам:  6-й –– зачет


2. Цель и задачи учебной дисциплины

Дисциплина «Компьютерные технологии на телевидение» является одной из важнейших дисциплин цикла профессиональной подготовки студентов, изучение которой предусмотрено учебным планом по направлению 42.03.04 «Телевидение», профиль «Режиссура кино и телевидения» Луганской государственной академии культуры и искусств им. М. Матусовского.

Телевидение – это, прежде всего, приоритет «картинки», выведенной на экране в синтезе со словом и звуковым рядом. И для студентов кафедры кино-,телеискусства ЛГАКИ им. М. Матусовского важно в совершенстве овладеть художественно-выразительными средствами экрана, освоить теорию и практику монтажа, научиться работать в профессиональных системах нелинейного монтажа.
Основная задача: познакомить студентов с компьютерными технология на телевидение; программным обеспечением для создания 2D и 3D графики; программами для обработки звука и нелинейного монтажа.
Овладев курсом, студент должен:
знать: 

– программные возможности для обработки звука, изображения и видеоряда;

-- виды и способы монтажа в программах нелинейного монтажа;

– основные принципы нелинейного монтажа;

– ориентироваться в системах нелинейного монтажа для разных операционных систем.


 уметь: 

– создавать и обрабатывать изображение;
- редактировать звуковой ряд;

- создавать 2 D и 3D графики;

- создавать флеш анимацию;
- работать в нескольких системах нелинейного монтажа;

– самостоятельно создавать экранный продукт: от процесса формулировки темы до окончательного монтажного варианта.

Дисциплина «Компьютерные технологии на телевидение» рассчитана на 108 учебных часов общего объема, из них: 

Для дневной формы обучения: 72 часа – аудиторные занятия: 32 часа – лекционные, 32 часа – практические, 8 – индивидуальные; 36 часов – самостоятельная работа.

Для заочной формы обучения: 23 часа – аудиторные занятия: 10 часов – лекционные, 10 часов – практические, 3 – индивидуальные; 85 часов – самостоятельная работа.

Проводятся занятия в виде лекционных и практических занятий. Курс читается в VІ учебном семестре и заканчивается зачетом.
3. Программа учебной дисциплины

Тема 1. Основы компьютерных технологий. Основы компьютерной графики. Обзор цифровых программ.

Тема 2. Стандарты и форматы. 

Тема 3. Пакет программ Adobe.

Тема 4. Основные понятия и способы компьютерной графики. Растровые и векторные объекты.  Классификация графических редакторов.
Короткое содержание: Виды компьютерной графики. Растровая графика. Векторная графика. Основные понятия компьютерной графики. Цветовая модель RGB. Цветовая модель CMYK. Цветовая модель НSB. Графические форматы. Форматы файлов растровой графики. Форматы файлов векторной графики.
Тема 5. Компьютерная программа Adobe Photoshop.
Короткое содержание: Основные элементы интерфейса. Главное меню и панель инструментов. Окна программы.  Инструменты. Редактирование слоев. Настройка и управление. Форматы. Экспорт.
Тема 6. Компьютерная программа записи и редактирования звука в Sound Forge.
Короткое содержание: Основные элементы интерфейса. Главное меню и панель инструментов. Окна программы.  Инструменты. Настройка и управление. Форматы. Экспорт.
Тема 7. Компьютерная программа Sony Vegas.
Короткое содержание: Основные элементы интерфейса. Главное меню и панель инструментов. Окна программы.  Инструменты. Применение и редактирование эффектов и шаблонов. Редактирование слоев. Настройка и управление. Форматы и контейнеры. Экспорт.
Тема 8. Компьютерная программа After_Effects.
Короткое содержание: Основные элементы интерфейса. Главное меню и панель инструментов. Окна программы.  Инструменты. Применение и редактирование эффектов и шаблонов. Редактирование слоев. Создание и позиционирование трехмерного слоя. Создание слоя камеры. Настройка и управление. Использование слоя «Источник света». Анимационные эффекты. Форматы и контейнеры. Экспорт.
Тема 9. Компьютерная программа EDIUS.
Короткое содержание: Интерфейс программы Edius. Конфигурация окон и их функции. Элементы управления, используемые при монтаже. Многокамерный монтаж. Использование видеопереходов. Настройка параметров. Применение эффектов. Настройка параметров. Создание титров. Звуковой микшер. Запись закадрового комментария.  Звуковые переходы и эффекты. Форматы и контейнеры. Экспорт.

Тема 10. Компьютерная программа записи и редактирования звука в Audition.
Короткое содержание: Принципы редактирования в программе. Особенности мультитрековой среды. Рабочие пространства программы. Основные элементы окна редактора Edit. Панели окна Adobe Audition. Редактор Multitrack.

Редактирование аудиофайла. Способы редактирования в Adobe Audition. Амплитудная коррекция фонограммы. Борьба с помехами и шумами. Коррекция спектра с помощью фильтров. Динамическая обработка звукового сигнала. Эффекты управления временными параметрами и тональностью звукового сигнала.

Применение специальных эффектов. Преобразование акустического поля. Задержка звуковых сигналов. Модуляция звука. Применение реверберации. Внесение в аудиосигналы искажений.

Тема 11. Компьютерная программа Adobe Illustrator.
Короткое содержание: Принципы работы в программе Adobe Illustrator. Создание и редактирование фигур. Трансформирование объектов. Рисование с помощью инструментов PEN и PENCIL. Цвет и раскрашивание. Работа с текстом. Работа со слоями. Рисование перспективы. Создание переходов между цветами и фигурами. Работа с кистями. Применение и редактирование эффектов. Применение атрибутов оформления и стилей графики. Работа с символами. Использование библиотек символов Illustrator. Создание и редактирование символа. Комбинирование графики Illustrator CS5 с другими приложениями Adobe.

Тема 12. Компьютерная программа Autodesk 3ds Max.
Короткое содержание: Интерфейс программы. Окна проекций, главная панель управления. Cоздание сцены на основе примитивов. Модификаторы Extrude, Lathe. Создание трёхмерных объектов – «выдавливание» (Extrude), тела вращения (Lathe). Модификаторы Bevel , Bend. Булевы операции. Массивы (Array) Модификаторы Shell, BevelProfile. Сплайны. Создание трёхмерных объектов методом Loft. Создание объектов редактированием на уровне точек и полигонов. Объект EditablePoly. Основы работы с EditablePoly. Модификатор Clothe. Освещение. Стандартные источники света. Типы источников света их настройки. Создание освещения в сцене. Визуализация. Стандартный визуализатор. Модификатор UVW Map. Анимация. Ключевые кадры. Временная линейка, Анимация камеры. Метод прямой и обратной кинематики. Основы анимации персонажа, Rigging и Biped.
Тема 13. Компьютерная программа Flash.

Тема 14. Компьютерная программа COREL DRAW.
Короткое содержание: Основы работы с программой Corel DRAW. Настройка программного интерфейса. Способы создания графического изображения. Графические примитивы. Выделение и преобразование объектов. Работа с объектами. Редактирование геометрической формы объектов. Создание и редактирование контуров. Работа с цветом. Средства повышенной точности. Разработка фирменного стиля. Оформление текста. Планирование и создание макета. Работа с растровыми изображениями. Использование спецэффектов.
Тема 15. Компьютерные программы: Avid и FINAL CUT.
Тема 16. Совместимость программ. Интеграция.
4. Структура учебной дисциплины

	Названия тем
	Количество часов

	
	дневная форма
	Заочная форма

	
	всего
	в том числе
	всего
	в том числе

	
	
	л
	п
	лаб
	инд
	с.р.
	
	л
	п
	лаб
	инд
	с.р.

	1. Основы компьютерных технологий. Основы комп. графики. Обзор цифровых программ. 
	
	2
	2
	
	1
	2
	
	1
	1
	
	1
	4

	2. Стандарты и форматы.
	
	2
	2
	
	
	2
	
	1
	1
	
	
	4

	3. Пакет программ Adobe.
	
	2
	2
	
	1
	4
	
	1
	1
	
	1
	6

	4. Основные понятия и способы комп. графики. Растровые и векторные объекты. Классификация графических редакторов.
	
	2
	2
	
	
	2
	
	1
	
	
	
	8

	5. Компьютерная программа Adobe Photoshop.
	
	2
	2
	
	1
	2
	
	
	1
	
	1
	6

	6. Компьютерная программа записи и редактирования звука в  Sound Forge.
	
	2
	2
	
	
	2
	
	1
	
	
	
	4

	7. Компьютерная программа Sony Vegas.
	
	2
	2
	
	1
	2
	
	
	1
	
	
	4

	8. Компьютерная программа After_Effects.
	
	2
	2
	
	
	2
	
	1
	
	
	
	8

	9. Компьютерная программа EDIUS.
	
	2
	2
	
	1
	2
	
	
	1
	
	
	6

	10. Комп. программа записи и редактирования звука в  Audition.
	
	2
	2
	
	
	2
	
	1
	
	
	
	4

	11. Компьютерная программа Adobe Illustrator.
	
	2
	2
	
	1
	2
	
	
	1
	
	
	4

	12. Компьютерная программа Autodesk 3ds Max.
	
	2
	2
	
	
	2
	
	1
	
	
	
	6

	13. Компьютерная программа Flash.
	
	2
	2
	
	1
	2
	
	
	1
	
	
	6

	14. Компьютерная программа COREL DRAW.
	
	2
	2
	
	
	2
	
	1
	
	
	
	4

	15. Комп. программы: Avid и FINAL CUT. 
	
	2
	2
	
	1
	2
	
	
	1
	
	
	4

	16. Совместимость программ. Интеграция.
	
	2
	2
	
	
	4
	
	1
	1
	
	
	7

	Всего часов
	108
	32
	32
	
	8
	36
	108
	10
	10
	
	3
	85


5. Темы семинарских занятий

Семинарские занятия согласно учебному плану не предусмотрены.

6. Темы практических занятий

	№

п/п
	Название темы
	Количество часов

	
	
	дневное

32 ч.
	Заочное

10 ч.

	1
	Основы компьютерных технологий. Основы компьютерной графики. Обзор цифровых программ.
	2
	1

	2
	Стандарты и форматы. 
	2
	1

	3
	Пакет программ Adobe.
	4
	1

	4
	Основные понятия и способы компьютерной графики. Растровые и векторные объекты.  Классификация графических редакторов.
	2
	

	5
	Компьютерная программа Adobe Photoshop.
	2
	1

	6
	Компьютерная программа записи и редактирования звука в Sound Forge.
	2
	

	7
	Компьютерная программа Sony Vegas.
	2
	1

	8
	Компьютерная программа After_Effects.
	2
	

	9
	Компьютерная программа EDIUS.
	2
	1

	10
	Компьютерная программа записи и редактирования звука в Audition.
	2
	

	11
	Компьютерная программа Adobe Illustrator.
	2
	1

	12
	Компьютерная программа Autodesk 3ds Max.
	2
	

	13
	Компьютерная программа Flash.
	2
	1

	14
	Компьютерная программа COREL DRAW.
	2
	

	15
	Компьютерные программы: Avid и FINAL CUT.
	2
	1

	16
	Совместимость программ. Интеграция.
	4
	1


7. Темы лабораторных занятий

Лабораторные занятия согласно учебному плану не предвидены.

8. Самостоятельная работа

	№

п/п
	Название темы
	Количество часов

	
	
	дневное 36 ч.
	заочное 85 ч.

	1
	Основы компьютерных технологий. Основы компьютерной графики. Обзор цифровых программ.
	2
	4

	2
	Стандарты и форматы. 
	2
	4

	3
	Пакет программ Adobe.
	2
	6

	4
	Основные понятия и способы компьютерной графики. Растровые и векторные объекты.  Классификация графических редакторов.
	2
	8

	5
	Компьютерная программа Adobe Photoshop.
	2
	6

	6
	Компьютерная программа записи и редактирования звука в Sound Forge.
	2
	4

	7
	Компьютерная программа Sony Vegas.
	2
	4

	8
	Компьютерная программа After_Effects.
	2
	8

	9
	Компьютерная программа EDIUS.
	2
	6

	10
	Компьютерная программа записи и редактирования звука в Audition.
	2
	4

	11
	Компьютерная программа Adobe Illustrator.
	2
	4

	12
	Компьютерная программа Autodesk 3ds Max.
	2
	6

	13
	Компьютерная программа Flash.
	2
	6

	14
	Компьютерная программа COREL DRAW.
	2
	4

	15
	Компьютерные программы: Avid и FINAL CUT.
	2
	4

	16
	Совместимость программ. Интеграция.
	2
	7


9. Темы индивидуальных заданий
	№

п/п
	Название темы
	Количество часов

	
	
	дневное
8 ч.
	заочное
3 ч.

	1
	Основы компьютерных технологий. Основы компьютерной графики. Обзор цифровых программ. Стандарты и форматы.
	1
	1

	2
	Пакет программ Adobe. Основные понятия и способы компьютерной графики. Растровые и векторные объекты.  Классификация графических редакторов.
	1
	1

	3
	Компьютерная программа Adobe Photoshop. Компьютерная программа записи и редактирования звука в Sound Forge.
	1
	1

	4
	Компьютерная программа Sony Vegas. Компьютерная программа After_Effects.
	1
	

	5
	Компьютерная программа EDIUS. Компьютерная программа записи и редактирования звука в Audition.
	1
	

	6
	Компьютерная программа Adobe Illustrator. Компьютерная программа Autodesk 3ds Max.
	1
	

	7
	Компьютерная программа Flash. Компьютерная программа COREL DRAW.
	1
	

	8
	Компьютерные программы: Avid и FINAL CUT. Совместимость программ. Интеграция.
	1
	


10. Методы обучения

Лекции по дисциплине проводятся с использованием демонстрационного сопровождения, которое содержит значительное количество рисунков, схем, графиков, видеороликов, обучающих видеоуроков. С целью активизации учебно-познавательной деятельности студентов при изложении теоретического материала применяются активные методы обучения, которые опираются не только на процессы восприятия, памяти, внимания, а в первую очередь на творческое мышление.
Практические занятия проводятся с помощью учебных программ и видеоуроков, применения тестовых технологий, выполнения творческих заданий, проведения современных мультимедийных презентаций и показов видео работ.
11. Методы контроля

Контроль знаний студентов осуществляется за принципами кредитно-модульной системы и состоит из текущего, модульного и итогового контроля.

Мероприятия текущего контроля (тестовые задания, опроса за темами лекционного материала и вопросами, которые выносятся на самостоятельную проработку, создание и обработка изображений, создание видеороликов, 2D и 3D объектов) проводятся во время аудиторных занятий.

Модульный контроль проводится во время недель модульного контроля согласно графику учебного процесса в форме показа (созданных изображений, звукового ряда и видеоработ). Задания для контрольного мероприятия модульного контроля имеют комплексный характер и построены таким образом, чтобы оценить усвоение материала всех тем, которые были изложены в течение смыслового модулю.

По результатам контрольных мероприятий текущего и модульного контроля выставляется сумма баллов по 100-бальной шкале. Семестровая оценка выставляется как итоговая сумма баллов за модульный контроль 1 и модульный контроль 2 по 100-бальной шкале, национальной шкале и шкале ECTS.

	Текущие занятия
	Максимальное количество баллов

	Модульный контроль 1

	Тема 1
	2

	Тема 2
	2

	Тема 3
	2

	Тема 4
	2

	Тема 5
	3

	Тема 6
	3

	Тема 7
	3

	Тема 8
	3

	Контрольное занятие МК1
	30

	Модульный контроль 2

	Тема 9
	2

	Тема 10
	2

	Тема 11
	2

	Тема 12
	2

	Тема 13
	3

	Тема 14
	3

	Тема 15
	3

	Тема 16
	3

	Контрольное занятие МК2
	30

	Семестр. (итоговый) контроль ПК
	100


Шкала оценивания: национальная и ECTS

	Сумма баллов за все виды учебной деятельности
	Оценка ECTS
	Оценка по национальной шкале

	
	
	для экзамену, курсового проекта (работы), практики
	для зачета

	90–100
	А
	отлично
	зачтено

	82-89
	В
	хорошо
	

	74-81
	С
	
	

	64-73
	D
	удовлетворительно
	

	60-63
	Е
	
	

	35-59
	FX
	неудовлетворительно с возможностью повторной сдачи
	не зачтено с возможностью повторной сдачи

	0-34
	F
	неудовлетворительно с обязательным повторным изучением дисциплины
	не зачтено с обязательным повторным изучением дисциплины


12. Рекомендованная литература
Базовая

1. Adobe Illustrator CS5: пер. Райтмана Н.А.,  М., 2011.
2. AdobeR IllustratorR CS2 : офиц. учеб. курс / [пер. с англ. Б. Жадаев, А. Тимаков, Е. Фукалова]. - М.: Изд-во ТРИУМФ, 2006.
3. After Effects and Photoshop: Animation and Production Effects for DV and Film, by Jeff Foster, Sybex, 2004.
4.  Белл Д. А. 3D Studio MAX f/x. Спецэффекты в голливудском стиле. – М.: Диалектика, 1998.

Дополнительная
1. Пташинский В. С. Видеомонтаж в Canopus Edius. - М.: ДМК Пресс, 2012.
2. Резников Ф. А. Видеомонтаж на персональном компьютере. AdobePremiere 6.0, Adobe After Effects 5.5. – М.:Триумф, 2000. – 464 с.

3. Мишенев А.И.  Adobe After Effects CS4 М.,2009. 

4. Штенников Д.Г. Эффективная работа в Adobe Illustrator CS3 Учебное пособие. – СПб., 2008.

5. Степаненко О.С. Adobe Audition 3.0 Создание фонограмм и обработка звука.,  М.-СПб.-К., 2010.

6. Иванов А. Видеомонтаж на компьютере. AdobeAffects 5.5., AdobePremier 6.0-6.5 и другие программы видеомонтажа: Практ. пособ. – СПб.: Учитель и ученик, КОРОНА принт, 2002. – 464 с.

7. Иванов А. AdobeAffects 5.5.Самоучитель по видеомонтажу.- СПб.: Учитель и ученик, КОРОНА принт, 2002. – 320 с.

