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Темы практических занятий

	№

п/п
	Название темы
	Количество часов

	1. 
	
	Дневная форма
	Заочная форма

	2. 
	Стандарты и форматы фото, аудио и видеофайлов.
	2
	1

	3. 
	Программа нелинейного монтажа Adobe Premiere Pro.
	2
	1

	4. 
	Монтаж видеофильма в Adobe Premiere Pro.
	2
	

	5. 
	Программа для обработки изображений Adobe Photoshop.
	2
	1

	6. 
	Работа со слоями в программах Adobe Premiere Pro и Adobe Photoshop.
	2
	

	7. 
	Программа для обработки звука Sound Forge.
	2
	1

	8. 
	Совместимость программ Adobe Premiere Pro, Adobe Photoshop и Sound Forge.
	2
	1

	9. 
	Работа с кодирование и декодирование в программе Procoder
	2
	1

	10. 
	Совместимость программ Adobe Premiere Pro и Adobe After Effects.
	2
	1

	11. 
	Совместимость программ Adobe Premiere Pro, Adobe After Effects и Audition.
	2
	1

	12. 
	Работа со звуком в программе Audition.
	2
	1

	13. 
	Создание заставок в Adobe After Effects.
	2
	1

	14. 
	Создание анимации в Adobe After Effects.
	2
	

	15. 
	Программа нелинейного монтажа Edius.
	2
	1

	16. 
	Работа с форматами в программе Edius.
	2
	

	17. 
	Программа работы с изображением COREL DRAW
	2
	1

	18. 
	Программа работы с изображением Adobe Illustrator
	2
	1

	19. 
	Создание эффектов в программе Adobe After Effects.
	2
	1

	20. 
	Совместимость продуктов программ Adobe Illustrator и Adobe After Effects.
	2
	

	21. 
	Программа для создание 3d моделей 3D MAX.
	2
	1

	22. 
	Анимация в 3D MAX.
	2
	

	23. 
	Программа для создание флэш объектов Adobe Flash
	2
	1

	24. 
	Анимация в Adobe Flash
	2
	1
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Программа Adobe Audition.

Короткое содержание: Принципы редактирования в программе. Особенности мультитрековой среды. Рабочие пространства программы. Основные элементы окна редактора Edit. Панели окна Adobe Audition. Редактор Multitrack.

Редактирование аудиофайла. Способы редактирования в Adobe Audition. Амплитудная коррекция фонограммы. Борьба с помехами и шумами. Коррекция спектра с помощью фильтров. Динамическая обработка звукового сигнала. Эффекты управления временными параметрами и тональностью звукового сигнала.

Применение специальных эффектов. Преобразование акустического поля. Задержка звуковых сигналов. Модуляция звука. Применение реверберации. Внесение в аудиосигналы искажений.

Программа Adobe After Effects.

Короткое содержание: Основные элементы интерфейса. Главное меню и панель инструментов. Окна программы.  Инструменты. Применение и редактирование эффектов и шаблонов. Редактирование слоев. Создание и позиционирование трехмерного слоя. Создание слоя камеры. Настройка и управление. Использование слоя «Источник света». Анимационные эффекты. Форматы и контейнеры. Экспорт.
Программа EDIUS.

Короткое содержание: Интерфейс программы Edius. Конфигурация окон и их функции. Элементы управления, используемые при монтаже. Многокамерный монтаж. Использование видеопереходов. Настройка параметров. Применение эффектов. Настройка параметров. Создание титров. Звуковой микшер. Запись закадрового комментария.  Звуковые переходы и эффекты. Форматы и контейнеры. Экспорт.

Программа Adobe Illustrator.

Короткое содержание: Принципы работы в программе Adobe Illustrator. Создание и редактирование фигур. Трансформирование объектов. Рисование с помощью инструментов PEN и PENCIL. Цвет и раскрашивание. Работа с текстом. Работа со слоями. Рисование перспективы. Создание переходов между цветами и фигурами. Работа с кистями. Применение и редактирование эффектов. Применение атрибутов оформления и стилей графики. Работа с символами. Использование библиотек символов Illustrator. Создание и редактирование символа. Комбинирование графики Illustrator CS5 с другими приложениями Adobe.

