
Глоссарий 

АКТ - часть драматургического произведения, отдельное действие. 

АКТЕР - исполнитель ролей в драматических, оперных, балетных и подобных представлениях. 

АКТЕРСКОЕ ИСКУССТВО - искусство создания сценических образов (ролей) в театральных и 
других зрелищных представлениях. 

АМПЛУА - тип роли актера, который отвечает его возрасту, внешности и стилю игры: субретка, 
травести, герой-любовник, трагик, простак, инженю и т. п. 

АПАРТЕ - язык персонажа, который адресован к самому себе (и соответственно публике). 

БИОМЕХАНИКА - термин употреблен В. Мейерхольдом для описания системы физической 
тренировки актера, основной целью которой является немедленное выполнение заданий, которые 
получены извне (актером от режиссера). 

БОРЬБА (в межличностном общении) – активное сценическое действие. Всегда предполагает 
преодоление препятствий на пути к достижению цели. 

ВНИМАНИЕ – активный познавательный процесс, необходимое условие органического действия, 
осуществляемого с помощью восприятия (зрения, слуха, осязания и т.п.).  

ВООБРАЖЕНИЕ – умение фантазией воздействовать на окружающую сценическую жизнь и 
изменять ее в нужном направлении.  

ВТОРОЙ ПЛАН – это внутренний, духовный «багаж» человека-героя, с которым тот приходит в 
пьесу. Он складывается из всей совокупности жизненных впечатлений персонажа, из всех 
обстоятельств его личной судьбы и обнимает собой все оттенки его ощущений, его восприятий, 
мыслей и чувств (Немирович-Данченко). 

ГЕРОЙ - в драматургии и театре - главный персонаж; тип персонажа, который имеет 
исключительную силу и мощь. 

ДЕКОРАЦИЯ - элемент художественного оформления сценического пространства; создание на 
сцене живописными, изобразительными, архитектурными средствами зрительного образа 
представления. 

ДИВЕРТИСМЕНТ – представление, которое состоит из отдельных номеров или фрагментов, ряд 
концертных номеров, составляющих особую — увеселительную — программу, даваемую в 
дополнение к какому-либо основному спектаклю, концерту; балетный спектакль, состоящий из 
отдельных номеров, или вставной номер в балете или опере, непосредственно не связанный с 
сюжетом; когда-то выполнялась в конце зрелища. 

ДИАЛОГ - разговор между двумя или несколькими персонажами. 

ДЕЙСТВИЕ - волевой акт, направленный на достижение какой-либо цели. Разница целей (их 
столкновение) ведет к возникновению конфликта, внутреннего или внешнего. Драма на сцене есть 
совершающееся у нас на глазах действие, а вышедший на сцену актер становится действующим. 

ДРАМА - драматургическое произведение вообщем, род литературы, жанр драматургии. 

ДРАМАТУРГ - писатель, который пишет драматургические произведения - пьесы, сценарии и 
тому подобное. 



ДРАМАТУРГИЯ - искусство создания произведений драматургического рода литературы, теория 
построения драматургических произведений. 

ЕДИНСТВО МЕСТА, ВРЕМЕНИ И ДЕЙСТВИЯ - требования к построению драматургического 
произведения, что существуют со времени классицизма: действие происходит в одном месте в 
течение короткого промежутка времени вокруг одной главной истории. 

ЖАНР - тип художественного произведения, который характеризуется похожими чертами, 
подчиненный определенным правилам. 

ЖЕСТ - телесное движение, чаще волевое и контролируемое актером, который осуществляется 
ради значения, более или менее зависимого от текста, который произносится, или же совсем 
автономного. 

ЗАЖИМ – это мышечное или умственное напряжение, мешающее органической, достоверной 
жизни на сцене, возможности думать и действовать на сцене свободно, целесообразно и 
продуктивно. 

ИМПРОВИЗАЦИЯ - техника драматической игры, когда актер играет что-нибудь 
непредвиденное, не подготовленное заранее и вымышленое во время действия. 

ИНТЕРПРЕТАЦИЯ - личное понимание и ощущение произведения постановщиком или 
исполнителем, взгляд с другой стороны, тоже, что и трактовка. 

ИНТРИГА - срок, который может означать основную ситуацию сюжета, злоумышление действия, 
коварные намерения одних действующих лиц относительно других, схему событий, которые 
отображают борьбу персонажей между собой. 

ИСХОДНОЕ СОБЫТИЕ – событие, предшествующее сюжету/фрагменту, определяющее его 
дальнейшее развитие, оценку и поведение героев. 

КАРТИНА - единица пьесы, закончена самостоятельная часть акта. 

КАТАРСИС - обязательный элемент трагедии, эмоциональная очистка через сочувствие, жалость 
и страх в момент их возникновения у зрителя. 

КОМЕДИЯ - один из главных жанров драматургии, в котором сюжет строится на смешных, 
комедийных ситуациях. 

КОМЕДИЯ МАСОК (COMEDIA DELL'ARTE) - известная разновидность театрального зрелища в 
Италии 16-17 века, построенный на импровизации и буффонаде с использованием образов 
персонажей - "масок", характеры которых не изменяются. 

КОМПОЗИЦИЯ - средство, с помощью которого строится драматическое произведение, в 
частности текст, структура произведения, взаимосвязь отдельных ее частей. 

КОНФЛИКТ - это столкновение противоборствующих сторон, каждая из которых заинтересована 
в удовлетворении своих интересов 

МЕЛОДРАМА - разновидность драмы с сюжетом бытового характера, с преувеличенными 
эмоциями, неожиданными случайностями и обязательной победой добра над злом; пьеса, в 
которой наиболее острые драматические моменты сопровождаются музыкой для выражения 
эмоций персонажа, который молчит. 

МЕТАФОРА - образное воплощение понятия, то же, что аллегория. 



МИЗАНСЦЕНА - расположение актеров на сцене в соответствующих соотношениях друг к другу 
и с окружающей вещественной средой в тот или другой момент представления. 

МИМИКА - передача определенных чувств, с помощью мышц лица. 

МОНОЛОГ - речь персонажа, не обращенная непосредственно к собеседнику с целью получить от 
него ответ. 

МОНТАЖ - процесс соединения частей в единое целое; драматургическая форма, в которой 
фрагменты текста и сценические фрагменты смонтированы в виде последовательных 
самостоятельных единиц. 

МОТИВ - неделимая составная часть интриги, которая является автономной единицей действия. 

МЫШЕЧНАЯ СВОБОДА – умение актера естественно выполнять самые разнообразные 
движения. 

СКВОЗНОЕ ДЕЙСТВИЕ - сумма поступков действующих лиц театрального представления на 
пути к определенной цели, тоже именно, что и единственное действие в драматургии. 

ОБРАЗ - художественное представление о каком-то явлении или ситуации, средство и форма 
показа действительности в искусстве. 

ОБЩЕНИЕ – процесс воздействия партнеров друг на друга, их взаимосвязь. 

ОЦЕНКА – первый момент всякого осознаваемого субъектом действия, когда цель действия 
только возникает в сознании (образно говоря, это момент, в течение которого нужно «уложить в 
голову» нечто увиденное, услышанное, так или иначе воспринятое, для того чтобы определить - 
что же делать, принимая во внимание новое обстоятельство). 

ПАУЗА - перерыв в разговоре, молчание. 

ПЕРСОНАЖ - действующее лицо художественного произведения. 

ПЕРЕВОПЛОЩЕНИЕ – это явление временного перехода актера «в действительность» нового 
лица, в чужое «Я» – в психику и психологию другого человека, воспроизведение его в форме 
конкретного образа – в исполнении данной роли. 

ПОДТЕКСТ – скрытое содержание текста. Если текст определяет - что говорить, то подтекст 
определяет истинный смысл сказанных слов, словесного действия. 

ПРЕДЛАГАЕМЫЕ ОБСТОЯТЕЛЬСТВА – обстоятельства жизни действующего лица, 
предложенные автором, найденные режиссёром и созданные воображением актёра. «Это фабула 
пьесы, ее факты, события, эпоха, время и место действия, условия жизни, наше актерское и 
режиссерское понимание пьесы, добавления к ней от себя, мизансцены, постановка, декорации и 
костюмы художника, бутафория, освещение, шумы и звуки и прочее и прочее, что предлагается 
актерам принять во внимание при их творчестве» (Станиславский). 

ПРИСТРОЙКА (начинается немедленно после "оценки") - это преодоление физических преград, 
препятствий на пути субъекта к его цели (пристройка сверху, снизу, наравне). 

ПРОЛОГ - часть, которая идет перед текстом пьесы, предисловие к пьесе. 



ПСИХОЛОГИЧЕСКИЙ ЖЕСТ – жест, совершаемый в душевной сфере невидимо, 
психологический жест служит прообразом физических жестов - частных, видимых, характерных 
для каждого отдельного человека. 

ПСИХОТЕХНИКА АКТЕРА – его нервная и физическая организация, влияющая на умение 
воспринимать, оценивать и осуществлять (внимание, мысль, эмоция, движение, речь) то или иное 
творческое задание. 

ПЬЕСА - литературное произведение, которое имеет драматургическую форму, которую можно 
читать и ставить в театре. 

РАЗВЯЗКА - эпизод драматического произведения, который окончательно решает все конфликты 
и противоречия. 

РЕЖИССЕР – специалист, в обязанности которого входит постановка пьесы. 

РЕЖИССЕРСКИЙ ЗАМЫСЕЛ – это идейное и художественно-образное предвидение будущего 
спектакля во всей его целостности, рождаемое воображение режиссера. 

РЕКВИЗИТ - вещи сценической обстановки (за исключением декорации и костюмов), которыми 
пользуются актеры или манипулируют в ходе действия пьесы. 

РЕМАРКА – авторское пояснение для режиссера, актера, читателя, дающее краткую 
характеристику места действия или особенностей поведения персонажей.  

РЕПЕТИЦИЯ - работа с изучением текста и сценической игры, которую выполняют актеры под 
руководством режиссера, подготовка представления. 

РЕПЛИКА - один из элементов сценического диалога, отрицания, ответ одного действующего 
лица другого. 

РИТМ - последовательная и равномерная смена разнообразных элементов, которые составляют 
произведение. 

РОЛЬ - часть текста драматургического произведения, которая изображает определенного 
человека, совокупность текста и игры актера. 

СВЕРХЗАДАЧА – главная всеобъемлющая цель, притягивающая к себе все без исключения 
задачи, вызывающая творческое стремление двигателей психической жизни и элементов 
самочувствия артисто - роли. Сверхзадача (хотение), сквозное действие (стремление) и 
выполнение его (действие) создают творческий процесс переживания (Станиславский). 

СВЕРХЗАДАЧА СПЕКТАКЛЯ – РАДИ ЧЕГО ставится данный спектакль. Что должно 
измениться в зрителе, в культурной жизни города, страны, мира... 

СЛОВЕСНОЕ ДЕЙСТВИЕ – есть высшая форма сценического действия, общения, самое 
эффективное средство воздействия на сознание собеседника, партнера. 

СОБЫТИЕ - в драме поступок персонажа, который приводит к важным изменениям в судьбе 
действующих лиц, который является следствием предыдущих событий и готовит следующие; это 
то, что меняет жизнь персонажа, его поведение. 

СЦЕНА - площадка, фундаменты, на которых происходит действие театрального представления, 
а также часть драматургического акта или действия, еще зрелище или событие, а также театр 
вообще. 



СЦЕНОГРАФИЯ - искусство художественного оформления сцены, представления, зрелища; вид 
художественного творчества, оформление спектакля и создание его изобразительно-
пластического образа: декорация, материально-вещественные атрибуты, костюм, грим, маска, 
другие элементы преображения внешности актера. 

СЦЕНИЧЕСКАЯ РЕЧЬ – выразительное яркое сценическое звучание голоса актера, которое 
обеспечивается безупречной дикцией, мышечной свободой и активностью гортани и глотки; 
повышенной выносливостью голоса, благозвучием тембровой системы, объемом звуковысотного 
диапазона; глубиной и объемностью голоса, и т.д. 

СЦЕНИЧЕСКИЙ ЭТЮД – композиционно законченный эпизод/сцена, предполагающая исходное 
событие, завязку, кульминацию (конфликт) и точку (финал). 

СЮЖЕТ - постепенный ряд событий, которые связаны между собой и складывают содержание 
произведения; трактовка событий в зависимости от замысла автора: это связи, противоречия, 
симпатии, антипатии и исходящее из этого взаимодействие человека с другими людьми, 
ситуацией, обстоятельствами. 

ТЕАТР - от греч. theatron — место для зрелищ, зрелище), род искусства, специфическим средством 
выражения которого является сценическое действие, возникающее в процессе игры актера перед 
публикой; особенный вид зрелищного искусства, в котором жизнь отображается с помощью 
драматического действия, а также сооружение, где происходят представления. 

ТЕАТРАЛИЗАЦИЯ - приспособление литературного материала к требованиям театрального 
искусства, перевода его в действенное зрелище, использование в показе различных технических 
средств и элементов оформления. 

ТЕМА - самая главная проблема и определенный круг конкретных явлений художественного 
произведения, в котором происходит действие. 

ТЕМПО-РИТМ - исполнение определенных физических и психических движений, 
осуществляющих заданное действие в ограниченном пространстве с установленной скоростью и 
в определенном времени. Темп является признаком ведущим, так как именно темп действия чаще 
всего характеризует состояние психики человека. 

ТРАГЕДИЯ - жанр драматургии, который имеет в основе очень обостренный конфликт, 
непримиримую борьбу, гибель главных героев. 

ТРАГИКОМЕДИЯ - пьеса, которая имеет признаки как комедии, так и трагедии. 

ТРАКТОВКА - свое личное понимание чего-то, свой вариант, то же, что и интерпретация. 

ФАБУЛА - «сухой», объективный пересказ основных моментов действия, событий – в их 
естественной связи и последовательности; сжатый перевод самых главных событий, которые 
складывают сюжет художественного произведения в их логической последовательности. 

ФРАГМЕНТ - мелкая часть целого, кусок какого-то произведения. 

ХАРАКТЕР - совокупность черт и особенностей, присущие определённому человеку или явлению. 

ХАРАКТЕРНОСТЬ – физическая характеристика образа, возникающая как результат, как форма 
проявления его внутреннего содержания. 

ЧЕТВЕРТАЯ СТЕНА - мнимая стена, которая отделяет сцену от зрительного зала. 



ЭПИЗОД - самостоятельная, законченная сцена драматического произведения, которая связана с 
его основной темой. 

ЭПИЛОГ - заключительная часть произведения, сцена, которая заканчивает пьесу и идет после 
развязки. 

ЭТЮД - в театральной педагогике упражнение, предназначенное для развития и 
совершенствования актерской техники. 

 


