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ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ ПО САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РАБОТЕ
Самостоятельная работа студентов является составной частью процесса изучения дисциплины «КОМПЬЮТЕРНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ НА ТЕЛЕВИДЕНИЕ».

Основными формами самостоятельной работы студентов при изучении дисциплины являются: работа над темами для самостоятельного изучения, проработка лекционного материала; подготовка к практическим занятиям; выполнение индивидуальных домашних заданий.

Цель выполнения самостоятельной работы: формирование у студента опыта познавательной деятельности, закрепление и усовершенствование знаний, умений и навыков.

Основными видами самостоятельной работы являются:

· выполнение заданий разнообразного характера (создание видеороликов, выполнение тренировочных тестов и т.п.)

· выполнение индивидуальных заданий,

· изучение основной и дополнительной литературы,

· поиск и сбор информации по дисциплине в периодических печатных и интернет-изданиях,

· подготовка презентации с использованием новейших компьютерных технологий;

· методические рекомендации, библиотечные ресурсы, электронные, библиотечные ресурсы.
	№

п/п
	Название темы
	Количество часов

	
	
	дневное 36 ч.
	заочное 85 ч.

	1
	Основы компьютерных технологий. Основы компьютерной графики. Обзор цифровых программ.
	2
	4

	2
	Стандарты и форматы. 
	2
	4

	3
	Пакет программ Adobe.
	2
	6

	4
	Основные понятия и способы компьютерной графики. Растровые и векторные объекты.  Классификация графических редакторов.
	2
	8

	5
	Компьютерная программа Adobe Photoshop.
	2
	6

	6
	Компьютерная программа записи и редактирования звука в Sound Forge.
	2
	4

	7
	Компьютерная программа Sony Vegas.
	2
	4

	8
	Компьютерная программа After_Effects.
	2
	8

	9
	Компьютерная программа EDIUS.
	2
	6

	10
	Компьютерная программа записи и редактирования звука в Audition.
	2
	4

	11
	Компьютерная программа Adobe Illustrator.
	2
	4

	12
	Компьютерная программа Autodesk 3ds Max.
	2
	6

	13
	Компьютерная программа Flash.
	2
	6

	14
	Компьютерная программа COREL DRAW.
	2
	4

	15
	Компьютерные программы: Avid и FINAL CUT.
	2
	4

	16
	Совместимость программ. Интеграция.
	2
	7
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