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Программа изучения дисциплины профессиональной и практической подготовки «Специальная графика» составлена в соответствии с образовательно-профессиональной программы подготовки ОКУ «Бакалавр» направления подготовки 6.020205 «Изобразительное искусство». 

Предметом изучения дисциплины на пятом и шестом семестрах третьего курса является широкий круг проблем, связанных с изучением одной из профессиональных графических программ – векторного редактора Adobe Illustrator, и проблем, связанных с вопросами создания векторных изображений. 

Adobe Illustrator - мощная программа, которая обеспечивает точность, контроль и безупречную интеграцию с другими профессиональными графическими программами Adobe. Используя программное обеспечение Illustrator, можно создавать полноцветные документы профессионального качества. Adobe Illustrator разрешает формировать динамические документы и экспортировать их как в файлы Adobe Flash  (с кнопками, гиперссылками и переходами между страницами) или файлы портативного формата документов (Portable Document Format, PDF) с закладками, гиперссылками, кнопками, фильмами и звуковыми роликами, а также превращать документы для использования в Интернете, экспортируя макеты в HTML. 

Материал курса имеет выраженную практическую направленность. Все занятия проходят в компьютерном классе. Студенты выполняют практические задания по созданию творческих работ. Особенность курса – в отдельности выполненная работа студента, полностью отвечает всем требованиям подобного рода к современным макетам.

На протяжении пятого и шестого семестра рассматриваются интерфейс программы, ее основные функции, инструментарий; палитры; диалоговые окна. Также создается ряд макетов, в процессе создания которых, студенты приобретают профессиональные навыки работы в программе;  

На протяжении пятого и шестого семестра рассматриваются современные тенденции развития в области векторной графики; понятия формальной композиции; перспективы, цветовых сочетаний; межпрограммных интеграций. 

Междисциплинарные связи: Изучение дисциплины «Специальная графика» базируется на общих знаниях дисциплин профессиональной и практической подготовки «Рисунок в компьютерных технологиях», «Компьютерная графика», «Общий курс композиции», выборочной дисциплины самостоятельного выбора учебного заведения «Перспектива», и является важной составляющей для дальнейшего усвоения профессионально-ориентированных дисциплин. 
1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1. Освоение студентами методов векторной графики
1.2. Приобретение навычек самостоятельного изучения отдельных тем дисциплины и решения типичных задач
1.3. Приобретение навычек самостоятельного изучения отдельных тем дисциплины и решения типичных задач
1.4. Приобретение навычек самостоятельного изучения отдельных тем дисциплины и решения типичных задач.
знать: 

- назначение и функции инструментария и основных палитр векторного графического редактора Adobe Illustrator;
- создавать векторные изображения в программе Adobe Illustrator;
- основные возможности и особенности программы Adobe Illustrator.
- способы подготовки работ из программы Adobe Illustrator в ряд других графических редакторов.
 уметь: 

-
развивать компетенцию в сфере использования векторной графики;  

-
анализировать задачи, которые требуют создания, художественной обработки или корректировки изображений с помощью программы Adobe Illustrator, и принимать оптимальные решения по выбору техники исполнения;

-
показать особенности работы при использовании векторного редактора Adobe Illustrator;
-
уметь строить простые композиции, используя возможности векторного графического редактора Adobe Illustrator.
На изучение учебной дисциплины отводится 105 часов/12 кредит. ECTS. 

 

2. ИНФОРМАЦИОННЫЙ ОБЪЕМ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

2.1. УЧЕБНО - ТематичЕСКИЙ план

изучения дисциплины «СПЕЦИАЛЬНАЯ ГРАФИКА»

	Наименование показателей
	Отрасль знаний, направление подготовки, образовательно-квалификационный уровень
	Характеристика учебной дисциплины

	
	
	дневная форма обучения
	заочная форма обучения

	Количество кредитов  - 2,8
	Область знаний
0202   искусство

(шифр и название)
	Дисциплина профессиональной и практической подготовки



	
	Направление подготовки

6.020205 Изобразительное искусство
(шифр и название)
	

	Модулей – 2
	Специальность (профессиональное

направления):
Изобразительное искусство

	Год подготовки:

	Содержательных модулей – 2
	
	3-й
	-

	Индивидуальное научно-исследовательское задание: _______

	
	Семестр

	Общее количество часов - 99
	
	5-й, 6-й
	-

	
	
	Лекции

	Недельных часов
для дневной формы обучения:

аудиторных – 2
самостоятельной работы студента 0,5
	Образовательно-квалификационный уровень:

бакалавр
	14 час.
	- час.

	
	
	Практические, семинарские

	
	
	52 час.
	- час.

	
	
	Лабораторные

	
	
	-
	-

	
	
	Самостоятельная работа

	
	
	33 час.
	- час.

	
	
	Индивидуальные задания: _.

	
	
	Вид контроля: диф.зачет


2.2. СТРУКТУРА УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
	Названия содержательных модулей и тем
	Количество часов

	
	Дневная форма
	Заочная форма

	
	Всего 
	в том числе
	Всего
	в том числе

	
	
	л
	п
	лаб
	инд
	с.р.
	
	л
	п
	лаб
	инд
	с.р.

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13

	Модуль 1

	Содержательный модуль 1. ВЕКТОРНЫЙ ГРАФИЧЕСКИЙ РЕДАКТОР
ADOBE ILLUSTRATOR

	Тема I. Вводная информация про векторную графическую программу Adobe Illustrator. Запуск программы и ее интерфейс. Отображения на экране
	24
	4
	12
	-
	-
	8
	-
	-
	-
	-
	-
	-

	Тема II. Инструментарий для создания формы объекта. Размещение объектов. Векторные трансформации и фильтры. 
	27
	6
	12
	-
	-
	9
	-
	-
	-
	-
	-
	-

	Вместе 
с содержательным модулем 1
	51
	10
	24
	-
	-
	17
	-
	-
	-
	-
	-
	-

	Всего часов
	51
	10
	24
	-
	-
	17
	-
	-
	-
	-
	-
	-

	Модуль 2

	Содержательный модуль 2. СОЗДАНИЕ СЦЕН ОКРУЖАЮЩЕЙ СРЕДЫ ПРИ ПОМОЩИ 
ВЕКТОРНОГО РЕДАКТОРА ADOBE ILLUSTRATOR

	Тема I. Заливка цветом, обводка, внешний вид, 

стили и эффекты. Работа с текстом и шрифтами. Градиентные и декоративные заливки, слои, диаграммы

	48
	4
	28
	-
	-
	16
	-
	-
	-
	-
	-
	-

	Вместе 
с содержательным модулем  2
	48
	4
	28
	-
	-
	16
	-
	-
	-
	-
	-
	-

	Всего часов
	48
	4
	28
	-
	-
	16
	-
	-
	-
	-
	-
	-

	Итого часов
	99
	14
	52
	-
	-
	33
	-
	-
	-
	-
	-
	-


2.3. Тематический план учебной дисциплины
Содержательный модуль 1. ВЕКТОРНЫЙ ГРАФИЧЕСКИЙ РЕДАКТОР
ADOBE ILLUSTRATOR
Тема I. Вводная информация про векторную графическую программу Adobe Illustrator. Запуск программы и ее интерфейс. Отображения на экране
Тема 1. Введения в Illustrator. Создание нового документа. Инструменты
 Создания графических примитивов. Создание цвета. Цветовые модели. Палитра Swatches. Палитра Stroke. Кисти и работа с ними. Градиентная сетка. Текст. Трансформация объектов.

Тема 2. Запуск программы Adobe Illustrator и ее интерфейс. Запуск программы из главного меню операционной системы Windows. Запуск программы с помощью ярлыка на рабочем столе. Запуск программы с помощью клавиатуры. Автоматический запуск программы. Интерфейс и его элементы. Общие элементы интерфейса пользователя. Заголовок окна программы. Главное командное меню. Масштаб экранного изображения. Полоса состояния. Контекстные меню. Палитра инструментов. Отображение рабочего экрана. Палитры. Палитра Info. Исправления ошибок. Восстановление предыдущей версии документа. Использование дополнительных модулей. Создание, открытие и закрытие документов. Сохранение документов. Сохранение установок по умолчанию. Выход из программы.

Тема 3. Отображение на экране. Отображение одного документа в нескольких окнах. Экранный масштаб. Перемещение увеличенного отображения. Палитра Navigator. Перемещение изображения. Масштабирование изображения. Изменение цвета рамки. Измерительные линейки. Установка единиц измерения. Автоматический перерасчет значений в другие единицы измерения. Перемещение начала координат. Установка параметров страницы.
Тема II. Инструментарий для создания формы объекта. Размещение объектов. Векторные трансформации и фильтры.
Тема 1. Инструменты группы Pencil. Инструмент Pencil. Инструмент Smooth. Инструмент Erase. Инструменты группы Реn. Типы опорных точек. Рисование криволинейных сегментов. Основные правила построения кривых. Способы выделения объектов. Выделение отдельного объекта. Выделение перекрываются объектов. Выделение сегмента кривой. Использование "габаритного" прямоугольника. Выделение элементов объектов с заливкой. Выделение нескольких объектов. Инструмент Magic Wand. Перемещение выделенных сегментов контура. Изменение формы выделенного сегмента. Инструмент Reshape. Добавление и удаление опорных точек. Удаление изолированных опорных точек. Инструмент Scissors. Выравнивание опорных точек. Соединение крайних опорных точек. Удаление опорных точек и контуров
Тема 2. Перемещение и копирование объектов. Общие установки и способы перемещения объектов. Перемещение нескольких объектов. Перемещение контуров с копированием. Выравнивание и размещение объектов по горизонтали и по вертикали. Удаление объектов. Вращение осей X и Y. Расположение объектов в вертикальной "стопке". Перемещение объектов в "стопке". Вставка объекта в "стопку". Палитра Transform. Инструмент Measure. Направляющие линии и сетка. Направляющие линии. Сетка. Установка параметров направляющих линий и сетки. "Умные" направляющие. Группирование объектов. Работа с отдельными объектами группы. Группирование объектов в "стопке". Фиксирование и "скрытие" объектов. Объекты и группы в палитре Layers.

Тема 3. Инструменты трансформации. Определение центра преобразования. Повторение трансформирования. Вращение. Инструмент Free Transform. Инструмент Rotate. Поворот на заданный угол. Отражение. Инструмент Free Transform. Инструмент Reflect. Отражение с заданными параметрами. Масштабирование. Инструмент Free Transform. Инструмент Scale. Масштабирование с заданным значением. Скос. Инструмент Free Transform. Инструмент Shear. Скос с заданными значениями. Деформация. "Преобразования" - серия промежуточных объектов. Создание "группы преобразования". Инструмент Blend. Команда Make. Параметры "группы преобразования". Направление вдоль траектории. Редактирование "группы преобразования". Удаление "группы преобразования". Создание и сохранение элементов штриховки. Библиотеки штриховок Специальные фильтры для объектов. Фильтр Roughen. Фильтр Scribble and Tweak. Фильтр Twist. Фильтр Pucker & Bloat. Фильтр Round Comers. Фильтр Zig Zag. Фильтр Drop Shadow. Фильтр Add Arrowheads. Преобразование векторных объектов в пиксельные изображения. Палитра Pathfinder. Методы создания сложных контуров. Кнопка Add to shape area. Кнопка Subtract from shape area. Кнопка Intersect shape areas. Кнопка Exclude overlapping shape areas. Кнопка Divide. Кнопка Trim. Кнопка Merge. Кнопка Crop. Кнопка Outline. Кнопка Minus Back. Команды Hard Mix и Soft Mix. Команда Trap. Команда Outline Stroke. Составные контуры. Работа с масками. Преобразования пиксельных изображений в векторные. Фильтр Object Mosaic .

Содержательный модуль 2. СОЗДАНИЕ СЦЕН ОКРУЖАЮЩЕЙ СРЕДЫ ПРИ ПОМОЩИ ВЕКТОРНОГО РЕДАКТОРА ADOBE ILLUSTRATOR
Тема I. Заливка цветом, обводка, внешний вид, стили и эффекты. Работа с текстом и шрифтами. Градиентные и декоративные заливки, слои, диаграммы
Тема 1. Особенности работы с цветом в программе Adobe Illustrator. Индикаторы цвета в палитре инструментов. Палитра Color. Диалоговое окно Color Picker. Способы выбора или определения цвета. Выбор цвета визуально. Установка параметров цвета в цифровом виде. Отображение цветов вне цветовых охватов. Палитра Swatches. Работа с образцами. Присвоение цвета методом "drag-and-drop". Команда Swatch Libraries. Импортирование цветовых образцов из других документов. Использование стандартных цветовых библиотек. Пользовательский загрузочный файл. Оттенки цветов. Глобальное изменение цвета. Присвоение параметров одного объекта другому. Цветовые фильтры. Фильтр Adjust Colors. Фильтр Saturate.. Фильтр Invert Colors. Конвертирования цветовых моделей. Фильтры Blend. Тонирование штриховых пиксельных изображений. Палитра Stroke. Параметры внешнего вида, стили и эффекты. Палитра Appearance. Эффекты. Прозрачность. Палитра Transparency. Маска непрозрачности. Изолирование области наложения. Визуальное удаление просвечивания. Режимы наложения. Стили. Присвоение стилей. Палитра Style. Создание и редактирование библиотеки стилей.

Тема 2. Инструмент Тур. Выделение фрагментов текста. Блочный (абзацный) текст. Размещение текста в объекте произвольной формы. Направление текста вдоль контура. Удаление пустых текстовых контуров. Параметры шрифта. Отображение служебных символов. Установка кегля шрифта. Выбор гарнитуры шрифта. Поиск и замена шрифтового форматирования. Интерлиньяж и отражения абзаца. Автоматический кернинг. Отклонения от базовой линии. Масштабирование символов по горизонтали и по вертикалу. Внешнее оформление шрифта. Вертикальная ориентация текста. Колонки текста. Преодоления переполнения текста. Создание рядов и колонок. Обтекание текстом графических объектов. Форматирование колонок и абзацев. Выключка. Контроль висячей пунктуации. Палитра Tab Ruler. Редактирование текста. Проверка правописания. Поиск и замена текста. Полиграфические знаки пунктуации.
Тема 3. Работа со слоями. Увеличение производительности работы и ускорение печати. Градиентные и декоративные заливки. Работа с пиксельными изображениями. Информационная графика (диаграммы). Импорт и  экспорт текста и изображений.

3. Темы семинарских занятий

Учебным планом подготовки бакалавров по данной дисциплине выполнения семинарских занятий не предусмотрено.

4. Темы практических занятий
 
	№

п/п
	Название темы
	Количество

часов

	Модуль 1

	Содержательный модуль 1. ВЕКТОРНЫЙ ГРАФИЧЕСКИЙ РЕДАКТОР
ADOBE ILLUSTRATOR

	1
	Создание эскиза пейзажа с использованием геометрических примитивов в виде силуэта
	2

	2
	Создание эскиза пейзажа с применением воздушной перспективы и использования геометрических примитивов с применением оттенков серого
	2

	3
	Создание эскиза пейзажа с применением геометрической перспективы и использования геометрических примитивов с применением оттенков серого
	2

	4
	Создание эскиза пейзажа с использованием геометрических примитивов в виде силуэта и введением объекта (автомобиля)
	2

	5
	Создание эскиза пейзажа с применением воздушной перспективы и использования геометрических примитивов с применением оттенков серого и введением объекта (автомобиля)
	2

	6
	Создание эскиза пейзажа с применением геометрической перспективы и использования геометрических примитивов с применением оттенков серого и введением объекта (автомобиля)
	2

	7
	Создание эскиза лесного пейзажа с применением воздушной перспективы и возможным наличием геометрической перспективы с использованием цвета и применением различных инструментов, кистей и эффектов программы Adobe Illustrator
	4

	8
	Создание эскиза городского пейзажа с применением воздушной перспективы и геометрической перспективы с использованием цвета и применением различных инструментов, кистей и эффектов программы Adobe Illustrator
	4

	9
	Создание эскиза горного пейзажа с применением воздушной перспективы и возможным наличием геометрической перспективы с использованием цвета и применением различных инструментов, кистей и эффектов программы Adobe Illustrator
	4

	
	Вместе
	24

	
	Модуль 2
	

	
	Содержательный модуль 2. СОЗДАНИЕ СЦЕН ОКРУЖАЮЩЕЙ СРЕДЫ ПРИ ПОМОЩИ 
ВЕКТОРНОГО РЕДАКТОРА ADOBE ILLUSTRATOR
	

	1
	Создание эскиза изображения комнаты в 3/4 с освещением от камина. В комнате должны обязательно находиться кресло; мебель, обои на стенах; картины на стенах;  камин; посуда, вазы и статуэтки на камине. В кресле должен сидеть пожилой человек  с книгой, на углу кресла лежать кот, возле ног пожилого человека должна находиться собака. Источник света – только камин.
	6

	2
	Создание эскиза изображения комнаты в 3/4 с освещением от люстры. В комнате должны обязательно находиться стол; кухонная мебель; посуда; За столом сидит семья из двух родителей и двух детей разного пола и возраста. На столе ужин. Третий ребенок мальчик, самый младший, вне стола кормит кота. Время суток – вечер. Источник света – только люстра.
	6

	3
	Создание эскиза пейзажа с озером и лесом на берегах озера. На самом заднем плане горный массив. На 1-м плане – рыбак в лодке. Время суток – рассвет. Время года – лето.


	6

	4
	Создание эскиза ночной улицы освещенной фонарями. Улица широкая и уходит в перспективу. Наличие деревьев и фонарей на улице. На улице несколько одиноких прохожих на разных планах. Время года – осень.
	5

	5
	Создание эскиза городского пейзажа. Улица уходящая в перспективу. Перекресток. Остановка городского транспорта. На улице и остановке  многолюдно. Время суток – 14-ть часов дня. Время года – лето.
	5

	
	Вместе
	28


5. Темы лабораторных занятий
Учебным планом подготовки бакалавров по данной дисциплине выполнения лабораторных занятий не предусмотрено.

6. САМОСТОЯТЕЛЬНАЯ РАБОТА
	№

п/п
	Название темы
	Количество

часов

	Модуль 1

	Содержательный модуль 1. ВЕКТОРНЫЙ ГРАФИЧЕСКИЙ РЕДАКТОР
ADOBE ILLUSTRATOR

	1
	Создание пейзажа с использованием геометрических примитивов в виде силуэта
	1

	2
	Создание пейзажа с применением воздушной перспективы и использования геометрических примитивов с применением оттенков серого
	1

	3
	Создание пейзажа с применением геометрической перспективы и использования геометрических примитивов с применением оттенков серого
	1

	4
	Создание пейзажа с использованием геометрических примитивов в виде силуэта и введением объекта (автомобиля)
	1

	5
	Создание пейзажа с применением воздушной перспективы и использования геометрических примитивов с применением оттенков серого и введением объекта (автомобиля)
	1

	6
	Создание пейзажа с применением геометрической перспективы и использования геометрических примитивов с применением оттенков серого и введением объекта (автомобиля)
	1

	7
	Создание лесного пейзажа с применением воздушной перспективы и возможным наличием геометрической перспективы с использованием цвета и применением различных инструментов, кистей и эффектов программы Adobe Illustrator
	4

	8
	Создание городского пейзажа с применением воздушной перспективы и геометрической перспективы с использованием цвета и применением различных инструментов, кистей и эффектов программы Adobe Illustrator
	4

	9
	Создание горного пейзажа с применением воздушной перспективы и возможным наличием геометрической перспективы с использованием цвета и применением различных инструментов, кистей и эффектов программы Adobe Illustrator
	3

	
	Вместе
	17

	
	Модуль 2
	

	
	Содержательный модуль 2. СОЗДАНИЕ СЦЕН ОКРУЖАЮЩЕЙ СРЕДЫ ПРИ ПОМОЩИ 
ВЕКТОРНОГО РЕДАКТОРА ADOBE ILLUSTRATOR
	

	1
	Создание изображения комнаты в 3/4 с освещением от камина. В комнате должны обязательно находиться кресло; мебель, обои на стенах; картины на стенах;  камин; посуда, вазы и статуэтки на камине. В кресле должен сидеть пожилой человек  с книгой, на углу кресла лежать кот, возле ног пожилого человека должна находиться собака. Источник света – только камин.
	4

	2
	Создание изображения комнаты в 3/4 с освещением от люстры. В комнате должны обязательно находиться стол; кухонная мебель; посуда; За столом сидит семья из двух родителей и двух детей разного пола и возраста. На столе ужин. Третий ребенок мальчик, самый младший, вне стола кормит кота. Время суток – вечер. Источник света – только люстра.
	4

	3
	Создание пейзажа с озером и лесом на берегах озера. На самом заднем плане горный массив. На 1-м плане – рыбак в лодке. Время суток – рассвет. Время года – лето.
	4

	4
	Создание ночной улицы освещенной фонарями. Улица широкая и уходит в перспективу. Наличие деревьев и фонарей на улице. На улице несколько одиноких прохожих на разных планах. Время года – осень.
	2

	5
	Создание городского пейзажа. Улица уходящая в перспективу. Перекресток. Остановка городского транспорта. На улице и остановке  многолюдно. Время суток – 14-ть часов дня. Время года – лето.
	2

	
	Вместе
	16


7. Индивидуальные задания

Учебным планом подготовки бакалавров по данной дисциплине выполнения индивидуальных занятий не предусмотрено.

8. Методы обучения
Лекционные и лекционно-практические формы обучения с использованием компьютерных технологий, контрольные исследования, практические работы с выходом на другие специальности с профессиональной направленностью, практические работы, которые включают в себя различные уровни сложности, самостоятельное изучение теоретического материала дисциплины с использованием Internet - ресурсов, методических разработок (на сайте преподавателя), специальной и научной литературы.
9. Методы контроля

Текущий, тематический и итоговый контроль. Тестирование. Во время выполнения практических работ преподаватель использует наблюдение, устный контроль.

Применяются индивидуальные и групповые опросы.                                                                       

10. Методическое обеспечение

	Место-нахождение
	Реестр. Номер
	Елект. Код
	Методическое обеспечение

	
	
	
	Название метод.

разработок, автор
	Объем,

стр.
	Количество
	Год издания

	библиотека ЛГАКИ им. 
М.Матусовского
	
	
	
	
	
	

	Кафедра ХКГ
	
	
	Лучшие работы студентов 
	
	
	


11. Рекомендуемая литература
1. Абишева С.И. Цветоведение: учеб. пособие для студ. высш. учеб. заведений —  Павлодар, 2009. –116 с. http://lib.lgaki.info/page_lib.php?mode=BookList&lang=ukr&author_fld=%D0%90%D0%B1%D0%B8%D1%88%D0%B5%D0%B2%D0%B0+&docname_cond=containtext&docname_fld=&el_copy=on
2. Бояринова С. Главные правила сочетания цветов. — М. 2010.  — 96 с.
3. Буковецкая О. А. Основы допечатной подготовки. — М. 2005. — 160 с. http://lib.lgaki.info/page_lib.php?mode=BookList&lang=ukr&author_fld=%D0%91%D1%83%D0%BA%D0%BE%D0%B2%D0%B5%D1%86%D0%BA%D0%B0%D1%8F+%D0%9E&docname_cond=containtext&docname_fld=%D0%9E%D1%81%D0%BD%D0%BE%D0%B2%D1%8B+%D0%B4%D0%BE%D0%BF%D0%B5%D1%87%D0%B0%D1%82%D0%BD%D0%BE%D0%B9+%D0%BF%D0%BE%D0%B4%D0%B3%D0%BE%D1%82%D0%BE%D0%B2%D0%BA%D0%B8&el_copy=on
4. Бурлаков. М. Illustrator CS3. Самоучитель с электронным справочником. — М., 2007. — 398 с.

5. Гилл М. Гармония цвета. Естественные цвета: руководство для создания наилучших цветовых сочетаний. — М. 2006. — 106 с. http://lib.lgaki.info/page_lib.php?mode=BookList&lang=ukr&author_fld=%D0%93%D0%B8%D0%BB%D0%BB&docname_cond=containtext&docname_fld=%D0%93%D0%B0%D1%80%D0%BC%D0%BE%D0%BD%D0%B8%D1%8F+%D1%86%D0%B2%D0%B5%D1%82%D0%B0%3A+%D0%B5%D1%81%D1%82%D0%B5%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%B5%D0%BD%D0%BD%D1%8B%D0%B5+%D1%86%D0%B2%D0%B5%D1%82%D0%B0&el_copy=on
6. Иванова Т. Допечатная подготовка. Учебный курс. — СПб. 2004. — 304 с. http://lib.lgaki.info/page_lib.php?mode=BookList&lang=ukr&author_fld=%D0%98%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%BE%D0%B2%D0%B0+%D0%A2&docname_cond=containtext&docname_fld=&el_copy=on
7. Корпорация Adobe Systems. Руководство пользователя Adobe® Illustrator® CS3 для Windows® и Macintosh. — 2007. — 516 с.

8. Корпорация Adobe Systems. Руководство пользователя Adobe® Illustrator® CS4 для Windows® и Macintosh. — 2008. — 560 с.

9. Корпорация Adobe Systems. Руководство пользователя Adobe® Illustrator® CS5 для Windows® и Macintosh. — 2010. — 560 с.

10. Медведев В. Цветоведение и колористика: Учеб. пособие. - Рос​тов н/Д: Изд-во РГПУ, 2005. - 96 с.

11. Минервин Г. Б., Шимко В. Т., Ефимов А. В. Дизайн. Иллюстрированный словарь справочник. — М. 2004. — 288 с.

12. Саттон Т., Вилен Б. Гармония цвета: полное руководство по созданию цветовых комбинаций. — М. 2004. — 216 с. http://lib.lgaki.info/page_lib.php?mode=BookList&lang=ukr&author_fld=%D0%A1%D0%B0%D1%82%D1%82%D0%BE%D0%BD+%D0%A2&docname_cond=containtext&docname_fld=&el_copy=on
13. Стефанов С. Полиграфия для рекламистов и не только. — М. 2002. — 352 с.

14. Стоун Т., Адамс С., Мориока Н. Дизайн цвета. Практикум: Практическое руководство по применению цвета в графическом дизайне. — М., 2006. — 240с.

15. Сырых Ю. А. Компьютерные шрифты на 100% — СПб. 2007. — 272 с.

16. Ткаченко В. П., Чеботарьова І. Б., Китичок П. О., Григорова З. В. Енциклопедія видавничої справи: Навч. Посібник. — Х. 2008. — 320 с.
17. Толивер-Нигро Х. Технологии печати: учеб. пособие для вузов. — М. 2006. — 232 с.

18. Уэйншенк С. 100 главных принципов дизайна. — СПб. 2012. — 272 с.

19. Файола Э. Шрифты для печати и Web-дизайна. — СПб. 2003. — 288 с.

20. Фентон Говард М. Основы цифровой печати. — М. 2004. — 144 с.

21. Фрэзер Б. Управление цветом. Искусство допечатной подготовки. — К. 2003. — 464 с. http://lib.lgaki.info/page_lib.php?mode=BookList&lang=ukr&author_fld=%D0%A4%D1%80%D1%8D%D0%B7%D0%B5%D1%80+&docname_cond=containtext&docname_fld=&el_copy=on
22. Чернышев О. В. Формальная композиция. Творческий практикум. — Минск.1999. — 312 с. http://lib.lgaki.info/page_lib.php?mode=BookList&lang=ukr&author_fld=%D0%A7%D0%B5%D1%80%D0%BD%D1%8B%D1%88%D0%B5%D0%B2+%D0%9E.+&docname_cond=containtext&docname_fld=&el_copy=on
23. Чидзиива Х. Гармония цвета: Руководство по созданию цветовых комбинаций. — М. 2003. — 166с. http://lib.lgaki.info/page_lib.php?mode=BookList&lang=ukr&author_fld=%D0%A7%D0%B8%D0%B4%D0%B7%D0%B8%D0%B8%D0%B2%D0%B0+%D0%A5&docname_cond=containtext&docname_fld=&el_copy=on
24. Юрьев Ф. Цветовая образность информации. — Киев. 2007.
25. Adobe Illustrator CS6. Официальный учебный курс / [пер. с англ. М. А. Райтмана]. - М. : Эксмо, 2013. - 592 с. : ил. + 1 CD-Rom. - (Официальный учебный курс).
Электронные ресурсы

1. Уроки Adobe Illustrator [Электронный ресурс]. – Режим доступа : http://illustrator.demiart.ru/
2. Уроки Adobe Illustrator [Электронный ресурс]. – Режим доступа : http://arttower.ru/forum/index.php?showforum=11
3. Уроки Adobe Illustrator [Электронный ресурс]. – Режим доступа : http://ru.vectorboom.com/
