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ВВЕДЕНИЕ
Программа учебной дисциплины состоит из следующих содержательных модулей: 
1) Создание концепт-арта персонажа робот, моделирующего свойства и функции живых организмов.
2) Создание персонажа на основе референса. Карта эмоций персонажа.
1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
1.1. Цель курса «Рисунок в компьютерных технологиях» научится создавать образ, соответствующий характеру заданного героя. Понимать принципиальное отличие анимационного персонажа от статичного. Выработать собственную технику, стиль, авторский штрих.
1.2. Согласно требованиям образовательно-профессиональной программы студенты должны: 
знать:
-этапы создания и правильную последовательность создания персонажа.
-как правильно пользоваться вспомогательными материалами и аналогами.
 уметь: 
-воплощать свои идеи на бумаге и с помощью графических редакторов.
-уметь стилизовать изображения, комбинировать природные формы.
-владеть навыками правильного отображения пропорции и пластику персонажей и объектов.
-правильно организовывать работу по созданию персонажа.

2. ИНФОРМАЦИОННЫЙ ОБЪЕМ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
Содержательный модуль 1. Создание концепт-арта персонажа робот, моделирующего свойства и функции живых организмов.
Создание механического персонажа, наполненного человеческими чертами с упором на их «очеловеченность».
Тема 1. Создание концепт-арта человекоподобной мужской модели робота.
Создание механического персонажа с учетом особенностей мужской пластики. Комбинирывание элементов рисования с отдельными деталями готовых фотографий (референсов).
Тема 2. Создание концепт-арта человекоподобной женской модели робота.
Создание механического персонажа с учетом особенностей женской пластики. Комбинирывание элементов рисования с отдельными деталями готовых фотографий (референсов).
Тема 3. Создание концепт-арта звероподобной модели робота.
Создание механического персонажа с учетом особенностей пластики животного. Комбинирывание элементов рисования с отдельными деталями готовых фотографий (референсов).
Содержательный модуль 2. Создание персонажа на основе референса. Карта эмоций персонажа.
Тема 1. Создание персонажа «я-персонаж»
Анализ аналогов. Поиск образа персонажа. Анкета персонажа. Подборка фотоматериала. Поэтапная разработка персонажа.
Тема 2. Особенности мимики анимационных персонажей. Карта эмоций персонажа.
Способы отображения эмоций и характера персонажа. Создание карты эмоций.
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4. ВИД ИТОГОВОГО КОНТРОЛЯ УСПЕВАЕМОСТИ
Экзамен в I семестре, зачет во II семестре, государственный квалификационный экзамен во II семестре.
