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РАБОЧАЯ ПРОГРАММА УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

ОСНОВЫ СЦЕНАРИЯ И РЕЖИССУРЫ
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Направление подготовки 6.020205 «Изобразительное искусство»
Специализация «Художественная анимация»
1. Описание учебной дисциплины

	Наименование
показателей


	Отрасль знаний,
направление подготовки, образовательно-квалиф. уровень
	Характеристика учебной дисциплины

	
	
	дневная форма обучения
	заочная форма обучения

	Количество кредитов – 1,5
	Область знаний
0202 Искусство
(шифр и название)
	Нормативная
(по выбору)


	
	направление подготовки
6.020205 

Художественная

анимация
(шифр и название)
	

	Индивидуальное научно-исслед. задание
не имеет
	
	Семестр

7, 8

	Общее
кол-во часов – 54
	
	

	Количество недельных часов:

Для дневной формы обучения:

аудиторных – 28 часов;

самостоятельной работы студента – 26 часов;

Для заочной формы обучения:

аудиторных – 8 часов;

самостоятельная работа студентов – 46 часов;


	Образовательно-квалификационный
уровень:
бакалавр
	Лекции / Практические занятия

	
	
	7 – й семестр

	
	
	-/17
	-/4

	
	
	8 – й семестр

	
	
	-/11
	-/4

	
	
	Самостоятельная работа

	
	
	26
	46

	Форма контроля по семестрам: 

7-й – контрольная работа, 8-й – зачет


2. Цель и задачи учебной дисциплины

Дисциплина «Основы сценария и режиссуры» является одной из важнейших дисциплин цикла профессиональной подготовки студентов.

Основной задачей курса является приобретение студентами практических навыков в написание сценария анимационных фильмов.

Овладев курсом, студент должен:
знать: 

– технологические особенности написания сценария; 

– драматургические конструкции;

– структурные элементы сценария;

– методику и основные этапы создания сценария.


 уметь: 

– владеть навыками работы над литературным и режиссерским сценарием;

– владеть навыками компьютерной верстки сценария.

Дисциплина «Основы сценария и режиссуры» рассчитана на 54 учебных часа общего объема, из них: 

Для дневной формы обучения: 28 часов – аудиторные занятия: 28 часов – практические, 26 часов – самостоятельная работа.

Для заочной формы обучения: 8 часов – аудиторные занятия: 8 часов – практические, 46 часов – самостоятельная работа.

Проводятся занятия в виде практических занятий.
Курс читается в течение 7 – 8 учебных семестров и заканчивается зачетом, оценка за который выставляется с учетом уровня знаний по теории и результатов самостоятельной работы.

3. Программа учебной дисциплины

7 семестр

РАЗДЕЛ 3. ЯЗЫК И ВЫРАЗИТЕЛЬНЫЕ СРЕДСТВА СЦЕНАРИЯ.

Тема 1. Жанровая природа сценария.

Краткое содержание. Понятие «жанр» в двух основных значениях: выбор определенного направления в видах кино и как выражение эмоционального восприятия действительности. Система выразительных средств.

Деление на роды, существующие в литературе: эпический, лирический, лирико-эпический и драматический. Невозможность прямого перенесения этих родовых делений в кинодраматургию. Наличие отдельных признаков эпоса, лирики и драмы в кинодраматургии.

Эпические, драматические и комические жанры. Своеобразие процесса формирования жанров в киноискусстве.

Процесс образования новых жанров как отражение процессов, происходящих в обществе.

Тема 2. Композиция сценария. Сюжет как основа композиции. В несюжетные элементы композиции сценария.

Краткое содержание. Композиция - построение, взаимное расположение элементов сценария. Основные композиционные принципы. Взаимосвязь идеи сценария и композиции. Пролог и эпилог как элементы композиции сценария.

Структура эпизода. Сцена отношений между персонажами - характерная черта эпизода. Зависимость композиции эпизода от его места в общей композиции сценария.

Сценарные приемы: лирические отступления, замедление действия, рефрены и т.д.

Поэтические возможности экрана: сравнения, аллегория, метафоры, гиперболы, гротеск.

Тема 3. Монтажное мышление сценариста.

Краткое содержание. Основные монтажные принципы кинематографа. Функции монтажа в драматургии. Возможности сценариста с помощью монтажа спрессовать события, ускорять, снимать или растягивать, замедлять время, создавать пространство, ассоциативно сопоставлять эпизоды и сцены и т.д.

Монтаж как особое художественное видение, основанное на отборе, сочетании и сопоставлении выразительных средств с целью более глубокого раскрытия темы и идеи сценария.

Тема 4. Структурные элементы сценария: описательная часть, диалог, закадровый голос, надпись.

Краткое содержание. Описательная часть как словесное воплощение непрерывного действия фильма.

Своеобразие диалога, его зависимость от действия, драматического конфликта. Информационная и эмоциональная емкость звучащего слова в фильме. Текст и подтекст. Индивидуальные особенности героя и их воплощение в стилистике речи.

Закадровый голос - «невидимый человек» в сценарии. Отражение голоса автора или героя.

Надпись как форма, активизирующая ассоциативное восприятие зрителем фильма. Смысловая и эмоциональная функция надписи.

8 семестр

РАЗДЕЛ 4. МЕТОДИКА И ОСНОВНЫЕ ЭТАПЫ СОЗДАНИЯ СЦЕНАРИЯ.

Тема 1. Замысел.

Краткое содержание. Замысел как первоначальный этап работы над сценарием. Замысел - «зерно» будущего фильма.

Тема 2. Разработка сюжета.

Краткое содержание. Работа над основными характерами персонажей, вступающих в конфликт. Уточнение обстоятельств, ситуаций, в которые попадают герои, мотивов их поступков.

Определение завязки действия, возможных вариантов его развития. Поиски противоречий, поворотов действия, введение неожиданных обстоятельств. Определение момента кульминации.

Тема 3. Драматургия характеров.

Тема 4. Конфликт.

Тема 5. Работа над композицией.

Краткое содержание. Определение звеньев сюжетного повествования: сцен, эпизодов, внесюжетных отступлений. Работа над внутриэпизодной драматургией. Поиски более интересной композиции сценария.

Тема 6. Литературный сценарий.

Краткое содержание. Литературный сценарий как самостоятельное художественное произведение, предназначенное для экрана, как завершающий этап работы драматурга. Насыщение эпизодов материалом, детализация и конкретизация действия, образов-характеров.

Завершение работы над сценарием: соединение эпизодов, окончательный монтаж всех элементов композиции.

4. Структура учебной дисциплины
	№
	Название разделов,

тем
	Всего часов
	Количество

учебных часов

Дневная форма обучение
	Количество

учебных часов

Заочная форма обучение
	Форма контроля


	
	
	
	Лек.
	Прак
	Инд

зан.
	Сам.

Раб.
	Лек.
	Прак
	Инд

зан.
	Сам.

Раб.
	

	7 семестр

	1
	РАЗДЕЛ 3. ЯЗЫК И ВЫРАЗИТЕЛЬНЫЕ СРЕДСТВА СЦЕНАРИЯ.

Тема 1. Жанровая природа сценария.
	
	
	4
	
	2
	
	1
	
	5
	

	2
	Тема 2. Композиция сценария. Сюжет как основа композиции. Внесюжетные элементы композиции сценария.
	
	
	4
	
	2
	
	1
	
	6
	

	3
	Тема 3. Монтажное мышление сценариста.
	
	
	4
	
	2
	
	1
	
	6
	

	4
	Тема 4. Структурные элементы сценария: описательная часть, диалог, закадровый голос, надпись.
	
	
	5
	
	4
	
	1
	
	6
	

	Всего за 7 семестр
	27
	
	17
	
	10
	
	4
	
	23
	зачет

	8 семестр

	1
	РАЗДЕЛ 4. МЕТОДИКА И ОСНОВНЫЕ ЭТАПЫ СОЗДАНИЯ СЦЕНАРИЯ.

Тема 1. Замысел.
	
	
	1
	
	2
	
	1
	
	3
	

	
	Тема 2. Разработка сюжета.
	
	
	2
	
	2
	
	
	
	4
	

	
	Тема 3. Драматургия характеров.
	
	
	2
	
	3
	
	1
	
	4
	

	
	Тема 4. Конфликт.
	
	
	2
	
	3
	
	1
	
	4
	

	
	Тема 5. Работа над композицией.
	
	
	2
	
	3
	
	1
	
	4
	

	
	Тема 6. Литературный сценарий.
	
	
	2
	
	3
	
	
	
	4
	

	Всего за 8 семестр
	27
	
	11
	
	16
	
	4
	
	23
	контр. работа

	Всего за 4 курс
	54
	
	28
	
	26
	
	8
	
	46
	зачет, контр. работа


5. Темы семинарских занятий

Семинарские занятия согласно учебному плану не предусмотрены.

6. Темы практических занятий

7 семестр

РАЗДЕЛ 3. ЯЗЫК И ВЫРАЗИТЕЛЬНЫЕ СРЕДСТВА СЦЕНАРИЯ (17/4 часа).
Тема 1. Жанровая природа сценария.

Тема 2. Композиция сценария. Сюжет как основа композиции. Внесюжетные элементы композиции сценария.

Тема 3. Монтажное мышление сценариста.

Тема 4. Структурные элементы сценария: описательная часть, диалог, закадровый голос, надпись.

8 семестр

РАЗДЕЛ 4. МЕТОДИКА И ОСНОВНЫЕ ЭТАПЫ СОЗДАНИЯ СЦЕНАРИЯ (16/4 часа).
Тема 1. Замысел.

Тема 2. Разработка сюжета.

Тема 3. Драматургия характеров.

Тема 4. Конфликт.

Тема 5. Работа над композицией.

Тема 6. Литературный сценарий.

7. Темы лабораторных занятий

Лабораторные занятия согласно учебному плану не предвидены.

8. Самостоятельная работа
Самостоятельная работа студентов является составной частью процесса изучения дисциплины «Основы сценария и режиссуры».

Основными формами самостоятельной работы студентов при изучении дисциплины являются: работа над темами для самостоятельного изучения, проработка лекционного материала; подготовка к практическим занятиям; выполнение индивидуальных домашних заданий.

Темы для самостоятельного изучение теоретического курса

	№

п/п
	Название темы
	Количество часов

	
	
	дневное

19 ч.
	заочное 46 ч.

	7 семестр

	1
	Драматургия. Монтаж.
	2
	2

	2
	Сюжет. Фабула.
	2
	2

	3
	Сцена. Эпизод. Ситуация. Экспозиция.
	2
	2

	4
	Завязка. Конфликт. Виды конфликтов.
	2
	2

	5
	Коллизия. Перипетия. Кульминация.
	2
	3

	6
	Развязка. Пролог. Эпилог. Герой.
	2
	3

	7
	Персонаж. Характер. Сопереживание и саспенс.
	2
	3

	8
	Событие. Действие. Тема.
	2
	3

	9
	Объект. Предмет. Катарсис. Идея, сверхзадача
	3
	3

	8 семестр

	10
	Замысел. Разработка сюжета. Драматургия характеров. Конфликт.
	4
	10

	11
	Работа над композицией. Литературный сценарий.
	5
	13


ВОПРОСЫ К ЗАЧЕТУ

1. Жанровая природа сценария.

2. Композиция сценария.

3. Сюжет как основа композиции.

4. Внесюжетные элементы композиции сценария.

5. Монтажное мышление сценариста.

6. Структурные элементы сценария: описательная часть, диалог, закадровый голос, надпись.

7. Замысел.

8. Разработка сюжета.

9. Работа над композицией.

10. Литературный сценарий.

11. Драматургия.

12. Монтаж.

13. Фабула.

14. Сцена.

15. Эпизод.

16. Ситуация.

17. Экспозиция.

18. Завязка.

19. Конфликт. Виды конфликтов.

20. Коллизия.

21. Перипетия.
22. Кульминация.

23. Развязка.

24. Пролог. Эпилог.
25. Герой.

26. Персонаж. Характер.

27. Драматургия характеров.

28. Сопереживание и саспенс.

29. Событие.

30. Действие.

31. Тема.

32. Объект. Предмет.

33. Катарсис.
34. Идея, сверхзадача

9. Методы обучения
Лекции по дисциплине проводятся с использованием демонстрационного сопровождения, которое содержит значительное количество рисунков, схем, графиков, видеороликов, обучающих видеоуроков. С целью активизации учебно-познавательной деятельности студентов при изложении теоретического материала применяются активные методы обучения, которые опираются не только на процессы восприятия, памяти, внимания, а в первую очередь на творческое мышление.

Практические занятия проводятся с помощью учебных программ и видеоуроков, применения тестовых технологий, выполнения творческих заданий, проведения современных мультимедийных презентаций и показов видео работ.

10. Методы контроля

Контроль знаний студентов осуществляется за принципами кредитно-модульной системы и состоит из текущего, модульного и итогового контроля.

Мероприятия текущего контроля (тестовые задания, опроса за темами лекционного материала и вопросами, которые выносятся на самостоятельную проработку, создание и обработка изображений, создание видеороликов) проводятся во время аудиторных занятий.

Модульный контроль проводится во время недель модульного контроля согласно графику учебного процесса в форме показа (созданных сценариев, раскадровок, этюдов, зарисовок и видеороликов). Задания для контрольного мероприятия модульного контроля имеют комплексный характер и построены таким образом, чтобы оценить усвоение материала всех тем, которые были изложены в течение смыслового модулю.

По результатам контрольных мероприятий текущего и модульного контроля выставляется сумма баллов по 100-бальной шкале. Семестровая оценка выставляется как итоговая сумма баллов за модульный контроль 1(3) и модульный контроль 2 (4) по 100-бальной шкале, национальной шкале и шкале ECTS.

	Текущие занятия
	Максимальное количество баллов

	Модульный контроль 1

	Тема 1
	10

	Тема 2
	10

	Контрольное занятие МК1
	30

	Модульный контроль 2

	Тема 3
	10

	Тема 4
	10

	Контрольное занятие МК2
	30

	Семестр. (итоговый) контроль ПК
	100

	Модульный контроль 3

	Тема 1
	5

	Тема 2
	5

	Тема 3
	10

	Контрольное занятие МК3
	30

	Модульный контроль 4

	Тема 4
	5

	Тема 5
	5

	Тема 6
	10

	Контрольное занятие МК4
	30

	Семестр. (итоговый) контроль ПК
	100


Шкала оценивания: национальная и ECTS

	Сумма баллов за все виды учебной деятельности
	Оценка ECTS
	Оценка по национальной шкале

	
	
	для экзамену, курсового проекта (работы), практики
	для зачета

	90–100
	А
	отлично
	зачтено

	82-89
	В
	хорошо
	

	74-81
	С
	
	

	64-73
	D
	удовлетворительно
	

	60-63
	Е
	
	

	35-59
	FX
	неудовлетворительно с возможностью повторной сдачи
	не зачтено с возможностью повторной сдачи

	0-34
	F
	неудовлетворительно с обязательным повторным изучением дисциплины
	не зачтено с обязательным повторным изучением дисциплины


12. Рекомендованная литература
Базовая

1. Арнхейм Р. Искусство и визуальное восприятие / Р. Арнхейм ; сокр. пер. с англ. В.Н. Самохина, общ. ред. и вст. ст. В.П. Шестакова. – М. : Прогресс, 1974. – 386 с.

2. Асенин С. В. Волшебники экрана. Эстетические проблемы современной мультипликации / С. В. Асенин. – М. : Искусство, 1974. – 288 с.

3. Бабиченко Д. Н. Искусство мультипликации / Н. Д. Бабиченко. – М.:Искусство, 1964.
4. Вайсфельд И. Мастерство кинодраматурга. М. «Советский писатель», 2009.
5. Соколов А. Г. Монтаж: телевидение, кино, видео Ч.3. — M.: Издательство «625», 2003.—206с. 
6. Черных В. О сценариях и сценаристах. «Киносценарии»2008 г., №6
Дополнительная
1. Асенин С. Тенденция поиска. «Искусство кино», М., 1978

2. Асенин С. Фантастический киномир Карела Земана. М. «Искусство», 1979

3. Волков А. Мультипликационный фильм. М. «Знание», 1974

4. Выготский Л. Психология искусства. М. «Искусство», 1986 10. Гинзбург С. Искусство мультипликации вчера, сегодня, завтра. М., «Наука», 1971.

5. Гарольд Уайтекер, Джон Галлас Тайминг в анимации: Изд. Focal 2002. – 142 с.
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