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1. Описание учебной дисциплины

	Наименование
показателей


	Отрасль знаний,
направление подготовки, образовательно-квалиф. уровень
	Характеристика учебной дисциплины

	
	
	дневная форма обучения
	заочная форма обучения

	Количество кредитов – 1,5
	Область знаний
0202 Искусство
(шифр и название)
	Нормативная
(по выбору)


	
	направление подготовки
6.020205 

Художественная

анимация
(шифр и название)
	

	Индивидуальное научно-исслед. задание
не имеет
	
	Семестр

1, 2

	Общее
кол-во часов – 54
	
	

	Количество недельных часов:

Для дневной формы обучения:

аудиторных – 35 часов;

самостоятельной работы студента – 19 часов;

Для заочной формы обучения:

аудиторных – 8 часов;

самостоятельная работа студентов – 46 часов;


	Образовательно-квалификационный
уровень:
бакалавр
	Лекции / Практические занятия

	
	
	1 – й семестр

	
	
	-/17
	-/4

	
	
	2 – й семестр

	
	
	-/18
	-/4

	
	
	Самостоятельная работа

	
	
	19
	46

	Форма контроля по семестрам: 

1-й – тесты, 2-й – контрольная работа


2. Цель и задачи учебной дисциплины

Дисциплина «Основы сценария и режиссуры» является одной из важнейших дисциплин цикла профессиональной подготовки студентов.

Основной задачей курса является приобретение студентами практических навыков в написание сценария анимационных фильмов.

Овладев курсом, студент должен:
знать: 

– технологические особенности написания сценария; 

– драматургические конструкции;

– структурные элементы сценария;

– методику и основные этапы создания сценария.


 уметь: 

– владеть навыками работы над литературным и режиссерским сценарием;

– владеть навыками компьютерной верстки сценария.

Дисциплина «Основы сценария и режиссуры» рассчитана на 54 учебных часа общего объема, из них: 

Для дневной формы обучения: 35 часов – аудиторные занятия: 35 часов – практические, 19 часов – самостоятельная работа.

Для заочной формы обучения: 8 часов – аудиторные занятия: 8 часов – практические, 46 часов – самостоятельная работа.

Проводятся занятия в виде практических занятий.
Курс читается в течение І – ІІ учебных семестров и заканчивается контрольной работой, оценка за который выставляется с учетом уровня знаний по теории и результатов самостоятельной работы.

3. Программа учебной дисциплины

1 семестр

РАЗДЕЛ 1. СЦЕНАРИЙ КАК ОСНОВА АНИМАЦИОННОГО ФИЛЬМА.
Тема 1. Общее понятие сценарного мастерства. Его роль в создании фильма.

Краткое содержание. Воплощение явлений действительности, осознанных сценаристом, в произведении кинодраматургии. Современные виды литературной деятельности. Проза, драматургия кино и театра: сравнительная характеристика.

Виды кино, их жанровое разнообразие. Значение теории кинодраматургии для творческой практики.

Тема 2. Экранная драматургия. Сценарий фильма. Идейная, тематическая и художественная основа фильма.

Краткое содержание. Экран и литература; общее и особенное. Литературное повествование как одна из форм развертывания экранного образа во времени. Кинодраматургия - особый род литературы, предназначенный для воплощения на экране. Слияние в кинодраматургическом произведении элементов всех родов литературы - прозы, поэзии и драмы.

Сценарий - идейно-художественная основа фильма. Особенности киносценария как литературно-кинематографического произведения.

Связь экранной драматургии с изобразительным искусством. Зрительный образ.

Тема 3. Особенности работы над сценарием.

Краткое содержание. Интерес к человеческим характерам, умение наблюдать за окружающей действительностью; сюжетность, динамичность описания; предметность детализации.

Наблюдательность — умение отыскивать в жизни события, характеры и другой жизненный материал. Сбор материала. Его творческое осмысление, переработка. Необходимость ведения записных книжек и дневников наблюдений. Деталь в сценарии как важнейший фактор создания лаконичного звукового и зримого художественного образа.

Драматургические детали, передающие существенные черты внешнего облика персонажа, его характера, обстановку действия, настроения героя.

РАЗДЕЛ 2. ОСНОВНЫЕ ПОНЯТИЯ ДРАМАТУРГИИ КИНО. ДРАМАТУРГИЯ АНИМАЦИОННОГО ФИЛЬМА.

Тема 1. Конфликт – первый аспект драматургии.

Краткое содержание. Классическая драма построена на конфликте. Два вида конфликта. Первый – это драматический конфликт жизненных интересов персонажей (конфликт между действующими лицами). Второй – это идейный конфликт, это конфликт мировоззрений и жизненных позиций.

Тема 2. Композиция – второй аспект драматургии. Драматургическая триада – основа цельности произведения.

Краткое содержание. Композиция. Фабула. Завязка. Развитие действий. Кульминация. Развязка.

2 семестр

Тема 3. Материал. Разновидности материала и сценария.

Краткое содержание. Определение понятия «материал» произведения как объектов реальности, отобранных сценаристом для решения определенных задач. Материал искусства — действительность, творчески основанная кинодраматургом, преломленная через сознания и чувственное восприятие автора. Изучение материала. Визуальная оценка как принцип отбора материала. Осмысление материала.

Тема 4. Тема как круг вопросов, содержащихся в материале. Идея - основная мысль произведения.

Краткое содержание. Тема как синтез жизненного материала и проблем, поставленных автором. Воплощение темы в системе художественных образов.

Художественная идея сценария - главная мысль, которую автор стремится выразить своим произведением; творческое воплощение в сценарии авторского взгляда на изображаемые явления; конечный вывод, к которому ведет логика развития образов. Многозначность идеи и возникающая на этой основе возможность различных трактовок сценария.

Тема 5. Понятие «сюжет».

Краткое содержание. Сюжет как драматический конфликт, развернутый в системе событий. Отношения между героями, в процессе развития внешнего и внутреннего действия. Единство взаимосвязей персонажей, данное в движении, столкновениях. Воплощение авторского замысла в характеристике, обстановке, среды, ритмическом построении и т.д.

Тема 6. Понятие «драматический конфликт».

Краткое содержание. Драматический конфликт как отражение событий и противоречий реальной жизни, основа сюжетного построения. Драматургический узел как сложное сплетение основных противоречий, раскрываемых в сценарии. Выявление в конфликте скрытых поступков героев, черт характера, авторского отношения к изображаемым явлениям. Драматический конфликт - главная пружина, при помощи которой развивается действие и раскрываются характеры.

Тема 7. Понятие «герой фильма» и «персонаж». Действие, поступки как основное средство раскрытия характеров.

Краткое содержание. Характер человека на экране. Воплощение в характере духовного облика героя; проявление характера в поступках, поведении героя, его взаимосвязях с другими персонажами, во взаимодействии со средой. Изобразительные средства для воплощения характера. Типические и индивидуальные черты в образе характера. Жизненность и естественность характера.

4. Структура учебной дисциплины
	№
	Название разделов,

тем
	Всего часов
	Количество

учебных часов

Дневная форма обучение
	Количество

учебных часов

Заочная форма обучение
	Форма контроля


	
	
	
	Лек.
	Прак
	Инд

зан.
	Сам.

Раб.
	Лек.
	Прак
	Инд

зан.
	Сам.

Раб.
	

	1 семестр

	РАЗДЕЛ 1. СЦЕНАРИЙ КАК ОСНОВА АНИМАЦИОННОГО ФИЛЬМА.

	1
	Тема 1. Общее понятие сценарного мастерства. Его роль в создании фильма.
	
	
	3
	
	2
	
	1
	
	4
	

	2
	Тема 2. Экранная драматургия. Сценарий фильма. Идейная, тематическая и художественная основа фильма.
	
	
	3
	
	2
	
	1
	
	4
	

	3
	Тема 3. Особенности работы над сценарием.
	
	
	3
	
	2
	
	1
	
	5
	

	РАЗДЕЛ 2. ОСНОВНЫЕ ПОНЯТИЯ ДРАМАТУРГИИ КИНО. ДРАМАТУРГИЯ АНИМАЦИОННОГО ФИЛЬМА.

	4
	Тема 1. Конфликт – первый аспект драматургии.
	
	
	4
	
	2
	
	1
	
	5
	

	5
	Тема 2. Композиция – второй аспект драматургии. Драматургическая триада – основа цельности произведения.
	
	
	4
	
	2
	
	
	
	5
	

	Всего за 1 семестр
	27
	
	17
	
	10
	
	4
	
	23
	зачет

	2 семестр

	6
	Тема 3. Материал. Разновидности материала и сценария.
	
	
	3
	
	1
	
	1
	
	4
	

	7
	Тема 4. Тема как круг вопросов, содержащихся в материале. Идея - основная мысль произведения.
	
	
	3
	
	2
	
	
	
	4
	

	8
	Тема 5. Понятие «сюжет».
	
	
	4
	
	2
	
	1
	
	5
	

	9
	Тема 6. Понятие «драматический конфликт».
	
	
	4
	
	2
	
	1
	
	5
	

	10
	Тема 7. Понятие «герой фильма» и «персонаж». Действие, поступки как основное средство раскрытия характеров.
	
	
	4
	
	2
	
	1
	
	5
	

	Всего за 2 семестр
	27
	
	18
	
	9
	
	4
	
	23
	контр. работа

	Всего за I курс
	54
	
	35
	
	19
	
	8
	
	46
	зачет, контр. работа


5. Темы семинарских занятий

Семинарские занятия согласно учебному плану не предусмотрены.

6. Темы практических занятий

1 семестр (17/4 часа).
РАЗДЕЛ 1. СЦЕНАРИЙ КАК ОСНОВА АНИМАЦИОННОГО ФИЛЬМА
Тема 1. Общее понятие сценарного мастерства. Его роль в создании фильма.

Тема 2. Экранная драматургия. Сценарий фильма. Идейная, тематическая и художественная основа фильма.

Тема 3. Особенности работы над сценарием.

РАЗДЕЛ 2. ОСНОВНЫЕ ПОНЯТИЯ ДРАМАТУРГИИ КИНО. ДРАМАТУРГИЯ АНИМАЦИОННОГО ФИЛЬМА.

Тема 1. Конфликт – первый аспект драматургии.

Тема 2. Композиция – второй аспект драматургии. Драматургическая триада – основа цельности произведения.

2 семестр (18/4 часа)
Тема 3. Материал. Разновидности материала и сценария.

Тема 4. Тема как круг вопросов, содержащихся в материале. Идея - основная мысль произведения.

Тема 5. Понятие «сюжет».

Тема 6. Понятие «драматический конфликт».

Тема 7. Понятие «герой фильма» и «персонаж». Действие, поступки как основное средство раскрытия характеров.

7. Темы лабораторных занятий

Лабораторные занятия согласно учебному плану не предвидены.

8. Самостоятельная работа
Самостоятельная работа студентов является составной частью процесса изучения дисциплины «Основы сценария и режиссуры».

Основными формами самостоятельной работы студентов при изучении дисциплины являются: работа над темами для самостоятельного изучения, проработка лекционного материала; подготовка к практическим занятиям; выполнение индивидуальных домашних заданий.

Темы для самостоятельного изучение теоретического курса

	№

п/п
	Название темы
	Количество часов

	
	
	дневное

19 ч.
	заочное 46 ч.

	1 семестр

	1
	Экранная драматургия.
	2
	2

	2
	Сценарий фильма.
	2
	2

	3
	Особенности работы над сценарием.
	2
	2

	4
	Конфликт.
	4
	5

	5
	Композиция.
	4
	6

	6
	Драматургическая триада.
	5
	6

	2 семестр

	7
	Идея. Сюжет. Драматический конфликт.
	4
	10

	8
	Герой фильма.  Персонаж. Действие, поступки как основное средство раскрытия характеров.
	5
	13


9. Методы обучения
Лекции по дисциплине проводятся с использованием демонстрационного сопровождения, которое содержит значительное количество рисунков, схем, графиков, видеороликов, обучающих видеоуроков. С целью активизации учебно-познавательной деятельности студентов при изложении теоретического материала применяются активные методы обучения, которые опираются не только на процессы восприятия, памяти, внимания, а в первую очередь на творческое мышление.

Практические занятия проводятся с помощью учебных программ и видеоуроков, применения тестовых технологий, выполнения творческих заданий, проведения современных мультимедийных презентаций и показов видео работ.

10. Методы контроля

Контроль знаний студентов осуществляется за принципами кредитно-модульной системы и состоит из текущего, модульного и итогового контроля.

Мероприятия текущего контроля (тестовые задания, опроса за темами лекционного материала и вопросами, которые выносятся на самостоятельную проработку, создание и обработка изображений, создание видеороликов) проводятся во время аудиторных занятий.

Модульный контроль проводится во время недель модульного контроля согласно графику учебного процесса в форме показа (созданных сценариев, раскадровок, этюдов, зарисовок и видеороликов). Задания для контрольного мероприятия модульного контроля имеют комплексный характер и построены таким образом, чтобы оценить усвоение материала всех тем, которые были изложены в течение смыслового модулю.

По результатам контрольных мероприятий текущего и модульного контроля выставляется сумма баллов по 100-бальной шкале. Семестровая оценка выставляется как итоговая сумма баллов за модульный контроль 1(3) и модульный контроль 2 (4) по 100-бальной шкале, национальной шкале и шкале ECTS.

	Текущие занятия
	Максимальное количество баллов

	Модульный контроль 1

	Тема 1
	10

	Тема 2
	10

	Контрольное занятие МК1
	30

	Модульный контроль 2

	Тема 3
	5

	Тема 1
	5

	Тема 2
	10

	Контрольное занятие МК2
	30

	Семестр. (итоговый) контроль ПК
	100

	Модульный контроль 3

	Тема 3
	5

	Тема 4
	5

	Тема 5
	10

	Контрольное занятие МК3
	30

	Модульный контроль 4

	Тема 6
	10

	Тема 7
	10

	Контрольное занятие МК4
	30

	Семестр. (итоговый) контроль ПК
	100


Шкала оценивания: национальная и ECTS

	Сумма баллов за все виды учебной деятельности
	Оценка ECTS
	Оценка по национальной шкале

	
	
	для экзамену, курсового проекта (работы), практики
	для зачета

	90–100
	А
	отлично
	зачтено

	82-89
	В
	хорошо
	

	74-81
	С
	
	

	64-73
	D
	удовлетворительно
	

	60-63
	Е
	
	

	35-59
	FX
	неудовлетворительно с возможностью повторной сдачи
	не зачтено с возможностью повторной сдачи

	0-34
	F
	неудовлетворительно с обязательным повторным изучением дисциплины
	не зачтено с обязательным повторным изучением дисциплины


12. Рекомендованная литература
Базовая

1. Арнхейм Р. Искусство и визуальное восприятие / Р. Арнхейм ; сокр. пер. с англ. В.Н. Самохина, общ. ред. и вст. ст. В.П. Шестакова. – М. : Прогресс, 1974. – 386 с.

2. Асенин С. В. Волшебники экрана. Эстетические проблемы современной мультипликации / С. В. Асенин. – М. : Искусство, 1974. – 288 с.

3. Бабиченко Д. Н. Искусство мультипликации / Н. Д. Бабиченко. – М.:Искусство, 1964.
4. Вайсфельд И. Мастерство кинодраматурга. М. «Советский писатель», 2009.
5. Соколов А. Г. Монтаж: телевидение, кино, видео Ч.3. — M.: Издательство «625», 2003.—206с. 
6. Черных В. О сценариях и сценаристах. «Киносценарии»2008 г., №6
Дополнительная
1. Асенин С. Тенденция поиска. «Искусство кино», М., 1978

2. Асенин С. Фантастический киномир Карела Земана. М. «Искусство», 1979

3. Волков А. Мультипликационный фильм. М. «Знание», 1974

4. Выготский Л. Психология искусства. М. «Искусство», 1986 10. Гинзбург С. Искусство мультипликации вчера, сегодня, завтра. М., «Наука», 1971.

5. Гарольд Уайтекер, Джон Галлас Тайминг в анимации: Изд. Focal 2002. – 142 с.

6. Иванов-Вано И. Кадр за кадром. М., «Искусство», 1980

7. Митта А. Стереотипы драматургии. »Киносценарии», 1995г., №№ 4-6

8. Мудрость вымысла. Мастера мультипликации о себе и своем искусстве. М., «Искусство», 1983

9. Норштейн Ю. Метафоры. «Искусство кино», 1994, №7

10. Норштейн Ю.Б. Снег на траве. Фрагменты книги. Лекции по искусству анимации.- М.: ВГИК, журнал «Искусство кино», 2005. - 254 с.

11. Ричард Вильямс - Набор для выживания аниматора (The Animators Survival Kit) 2002

12. Ромм М. Беседы о кино. «Искусство», 1964

13. Смолянов Г. Г. Анатомия и создание образа персонажа в анимационном фильме: Учебное пособие. – М.: ВГИК, 2005. – 128 с.
14.  Хржановский А. Если вы спросите меня. «Искусство кино», 1992, №7

15.  Ямпольский М. Пространство мультипликации. «Искусство кино», 1982, №3

