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Приложение 2. 
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Программа 

нормативной учебной дисциплины 

подготовки ОКУ «Бакалавр» 

направления 6.020208 «Декоративно-прикладное искусство»
специализация «Художественное моделирование одежды»
факультет  изобразительного и декоративно-прикладного искусства

Луганск
РАБОЧАЯ ПРОГРАММА

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА


   Курс изучает задачи предмета «Компьютерные технологии дизайн одежды», в организации творческого процесса при создании произведения, учитывая специфику станковых и декоративно - прикладных техник, применять  основы компьютерного моделирования изделий.
Цель формирование у будущих специалистов навыков компьютерного дизайна и графического отображения объектов в виде чертежей или рисунков, выполненных при помощи персональных компьютеров, построения компьютерных моделей изделий и получение навыков работы над в графических редакторах. 

Задачи - научить студентов владеть основами компьютерной графики  на базе пакета графических программ: Adobe CorelDraw, PhotoShop.

 - научить студентов навыкам элементарных геометрических построений при помощи средств компьютерной графики;

- научить студентов навыкам построения двухмерных изображений изделий по индивидуальным заказам;

- научить студентов навыкам компьютерного дизайна объектов изделий по индивидуальным заказам.

Студент, начинающий изучать возможности CorelDraw, Adobe PhotoShop должен иметь опыт практической работы с персональным компьютером, должен иметь понятия об информации и ее кодировании в персональном компьютере. 

В процессе изучения дисциплины студент должен освоить основные понятия и команды, позволяющие строить двухмерные  и фото изображения (в виде чертежей или рисунков) изделий, изготавливаемых по индивидуальным заказам, овладеть приемами компьютерного дизайна; овладеть техникой работы с цветом и использования всей палитры цветов.

2. ИНФОРМАЦИОННЫЙ  ОБЪЕМ  УЧЕБНОЙ  ДИСЦИПЛИНЫ

2.1. УЧЕБНО - ТематичЕСКИЙ план  
изучения дисциплины

	Наименование показателей
	Отрасль знаний, направление подготовки, образовательно-квалификационный уровень
	Характеристика учебной дисциплины

	
	
	Дневная форма обучения
	Заочная форма обучения

	Количество кредитов – 
6,25


	Отрасль знаний __02.02 Искусство___

(шифр и название)
	Нормативная

(по выбору)



	
	Направление подготовки

6.02.02.08

Декоративно-прикладное искусство

(шифр и название)
	

	Модулей - 6
	Специальность (профессиональное

направление):

6.02.02.08

Художественно-

костюмерное оформление

театральных спектаклей и кино


	Год подготовки:

	Содержательных модулей 12
	
	1,2, -й 
	1,2, -й

	Индивидуального научно-исследовательского задания нет

                                                 (название)
	
	Семестр

	Общее количество часов – 181
	
	1,2,3,4,-й
	1,2,3,4,-й

	
	
	Лекции

	Недельных часов для дневной формы обучения: 2
аудиторных 

самостоятельной работы студента 0.6
	Образовательно-квалификационный уровень:

бакалавр
	17ч
	16ч

	
	
	Практические, семинарские

	
	
	45ч
	40ч

	
	
	Лабораторные

	
	
	-
	-

	
	
	Самостоятельная работа

	
	
	33ч
	30ч

	
	
	Индивидуальные задания: 0 ч

	
	
	Вид контроля:

2 семестр Диф зачет, 
4 семестр Экзамен, 



3. Структура учебной дисциплины

	Названия содержатель-

ных модулей и тем
	Количество часов

	
	Дневная форма
	Заочная форма

	
	всего 
	в том числе
	всего 
	в том числе

	
	
	л
	п
	лаб
	инд
	с.р.
	
	л
	п
	лаб
	инд
	с.р.

	1
	51
	8
	30
	-
	-
	13
	40
	8
	12
	-
	-
	20

	Семестр ІII

	Содержательный модуль 

	Тема1 Предмет компьютерной графики. Компьютерное моделирование одежды. Изготовление изделий по индивидуальным заказам на уровне компьютерных моделей. Основные пакеты графических программ, их особенности.
	9
	1
	6
	
	
	4
	15
	1
	4
	
	
	10


	Тема 2. Основная система– пакета графической программы  Adobe P hotoshop. Основные понятия. Пользовательский интерфейс. Система команд.
	3
	1
	
	
	
	2
	1
	1
	
	
	
	

	Тема 3. Основы работы с документом. Настройки рабочих режимов. Построение базовых объектов.

	7
	1
	6
	
	
	
	8
	1
	2
	
	
	5

	Тема 4. Управление экранным изображением. Работа с текстом
	1
	1
	
	
	
	
	1
	1
	
	
	
	

	Семестр ІV

	Тема1. Цветовые модели. 


	1
	1
	
	
	
	
	1
	1
	
	
	
	

	Тема2. Работа над дизайном одежды: слои, локальные  

и глобальные тени, эффекты объема
	9
	1
	6
	
	
	2
	8
	1
	2
	
	
	5

	Тема 3. Плоские объекты и поверхности
	1
	1
	
	
	
	
	1
	1
	
	
	
	

	Тема 4. Подготовка к выводу чертежа. Создание модели объекта
	12
	1
	6
	
	
	5
	15
	1
	4
	
	
	10

	Всего по содержательным модулям
	51
	8
	30
	-
	-
	25
	40
	8
	12
	-
	-
	20

	Всего часов
	51
	8
	30
	-
	-
	25
	40
	8
	12
	-
	-
	20


2. Программа учебной дисциплины «Компьютерные технологии дизайн одежды»
ІI  курс ІII СЕМЕСТР 
Тема 1. Предмет компьютерной графики. Компьютерное моделирование одежды. 

Содержание занятия:  

Информационная модель графического изображения. Особенности растровой, век-

торной, фрактальной графики. Их взаимосвязь и различие: области применения и характерные особенности. Обсуждение программных средств создания и обработки компьютерных изображений. Цветовое разрешение и цветовые модели, цветоделение. Обзор графических форматов. Связь между размером файла, разрешением изображения и 

форматом хранения. Прикладное использование компьютерной графики. 

В  ходе  занятия  студенты  сформируют  представление  о  растровой,  векторной  и 

фрактальной графике, детально изучат графические форматы. 

Выполнив практические задания студенты:  

•  понимают информационную модель компьютерной графики; 

•  знают многообразие графических форматов. 

Контрольные вопросы 

1.  В чем отличия растровой, векторной и фрактальной графики? 

2.  Каковы программные средства создания и обработки компьютерных изображений? 

3.  Специфика цветового разрешения и цветовых моделей. 

4.  В решении каких профессиональных задач используется компьютерная графика? 

Тема 2. Тема 2. Основная система автоматизированного проектирования –графической программы Adobe Photoshop. Основные понятия. Пользовательский интерфейс. Система команд.

Содержание занятия:  

Интерфейс графического редактора Adobe Photoshop и осно-вы  работы  с  программой.  Рабочая  область Photoshop и  ос-новные понятия. Палитра инструментов. Главное меню. Основные палитры Photoshop. Основы фотокоррекции. Работа с выделениями.  Основы  работы  со  слоями.  Группа  команд Трансформирование
Масштабирование растровых изображений. Работа со слоями. Освоение основных 

инструментов. Работа с выделенными областями. Выполнение упражнений: «Цветок», 

«Горы», «Кисточка». 

В ходе занятия студенты сформируют представление о растровой графике; о методах масштабировании изображения; возможности работы со слоями. Освоят инструменты и методы выделения фрагментов изображения. 

Выполнив практические задания студенты:  

•  выполняют работы с использованием растровой графики; 

•  владеют инструментами программы Adobe Photoshop. 

Контрольные вопросы 

1.  Типы масштабирования растровой графики. 

2.  Свойства «Слоев». 

3.  Инструменты выделения. 

4.  Как осуществляется выделение неоднородной области. 

Тема 3. Тема 3. Основы работы с документом. Настройки рабочих режимов. Построение базовых объектов.

Содержание занятия:  

Работа с инструментом «Ластик»: простой, фоновый, волшебный. Элементы фото-

монтажа. Инструмент «Штамп». Выполнение упражнения «Цветок в коктейле». 

В ходе занятия студенты детально изучат некоторые инструменты программы и их 

атрибуты, приобретут практические навыки работы с двумя изображениями, научатся основам фотомонтажа. 

Выполнив практические задания студенты:  

•  выполняют работы с инструментом «Ластик»; 

•  владеют приемами фотомонтажа. 

Контрольные вопросы 

1.  Атрибуты инструмента «Ластик». 

2.  Особенности «Волшебного ластика». 

3.  Прозрачность как свойство слоя и его применение. 

.

Тема 4. Управление экранным изображением. Работа с текстом.

Перерисовка и регенерация. Перемещение и изменение величины изображения (простое перемещение изображения; масштабирование и перемещение изображения), сохранение видов, пространство модели и пространство листа (макет чертежа, видовые экраны). Работа с текстом. Основные понятия, создание текстовых объектов, формы.

Контрольные вопросы:

1.  Выбор и сортировка объектов. Средства выбора – режимы выбора объектов, способы выбора объектов, выбор объектов с помощью простого и расширенного фильтра.

2.  Порядок созданных объектов – сортировка объектов, изменение порядка объектов. Блоки и их атрибуты.

Задания для самостоятельной работы

1. Создание и использование блоков (создание блока, вставка блока в чертеж, вставка блока массивом, переопределение блоков).

2.  Атрибуты – создание атрибута, создание и вставка блока с атрибутами, редактирование атрибутов. Внешние ссылки. Дизайн-центр.

IVСЕМЕСТР 
Тема 5. Выбор и сортировка объектов. Блоки и их атрибуты. 

Цветовое разрешение и цветовые модели. Цветоделение. Ретуширование и восстановление. Работа с каналами и масками.  Работа  с  текстом.  Текстовые  эффекты.  Имитация  природных явлений: восход солнца, туман, радуга, отражение в воде. Создание рамок. Основы композиции, фотомонтаж
Выбор цветовой модели. Сравнение моделей. Цветокоррекция. Ретуширование старой фотографии. Выполнение упражнения «Солдаты», «Фотограф». В ходе занятия студенты приобретут знания цветовой коррекции различных цветовых моделей, сформируют навыки ретуширования старых фотографий. 

Выполнив практические задания студенты:  

•  выбирают цветовую модель; 
•  владеют навыками цветокоррекции; 

•  владеют навыками работы со старыми фотографиями. 

Контрольные вопросы: 
1.  Способы цветокоррекции. 

2.  Как убрать на фотографии эффект «Красных глаз». 

3.  Последовательность действий при ретушировании старой фотографии. 

Тема 6. Редактирование объектов и нанесение размеров.

Техника редактирования, использование буфера обмена, изменение положения объектов, изменение геометрии. Размножение объектов и построения: копирование объектов, зеркальное отражение, разметка линейного объекта на равные части, сопряжение линейных объектов, построение фасок, линий. Специализированное редактирование. Нанесение размеров. Размерный текст, линейные размеры, угловые размеры, радиальные размеры, выноска, быстрое образмеривание. Редактирование размеров: изменение свойств одного размера, изменение размеров одного стиля, изменение текста и наклон выносных линий. Изменение размеров вместе с изменением изделий (масштабирование, изменение размеров и удлинение размеров до граничных кромок).

Контрольные вопросы:
1. Изменение размеров вместе с изменением изделий (масштабирование, изменение размеров и команда STRETCH, удлинение размеров до граничных кромок).

2. Введение в двумерную графику. Основные представления .

Задача для самостийноиработы:
1. Перспективные виды (выбор главного луча, перспектива, уменьшение и увеличение изображения, удаление невидимых линий, отсечение предметного пространства двумя плоскостями, отключение перспективы, выход из команды).

2.  Визуализация двумерных объектов – каркасный и теневой режимы, тонирование объектов, орбитальный режим.

Тема 7. Плоские объекты и поверхности.

Основные представления. Виды: уменьшение и увеличение изображения, удаление невидимых линий, отсечение предметного пространства двумя плоскостями, перспектива, Визуализация двухмерных объектов – каркасный и тональные режимы, тонирование объектов. Плоские объекты и поверхности. Трехмерные линейные объекты, придание двухмерным объектам высоты. Трехмерная грань. Криволинейные поверхности (многоугольные сети, базовые поверхности, параллелепипед, призма, треугольная призма, конус и цилиндр, сфера, тор, косая плоскость). Поверхности, задаваемые образующими и направляющими – поверхности вращения, соединения, сдвига. Редактирование многоугольных сетей. Твердотельные объекты. Область, создание области, взаимодействие областей. Особенности твердотельных объектов. Экранное представление тел. Построение твердотельных объектов. Базовые тела: параллелепипед, шар, цилиндр, конус, треугольная призма, тор. Построение тел способом выдавливания. Построение тел способом вращения плоской фигуры. Редактирование тел. Сечение и разрез. Примеры построения объектов сервиса.

Контрольные вопросы:

1. Плоские объекты и поверхности. Трехмерные линейные объекты, придание двухмерным объектам высоты. Трехмерная грань.

2.  Криволинейные поверхности (многоугольные сети, базовые поверхности, параллелепипед, призма, треугольная призма, конус и цилиндр, плоскость).

Задания для самостоятельной работы:

1. Поверхности, задаваемые образующими и направляющими – поверхности вращения, соединения, сдвига. Редактирование многоугольных сетей.

2.  Твердотельные объекты. Область, создание области, взаимодействие областей. Особенности твердотельных объектов. Экранное представление тел. Построение твердотельных объектов. 

Тема 4. Тема 8. Подготовка к выводу чертежа.
Создание модели объекта (изделия по индивидуальному заказу). Подготовительный этап, создание модели изделия. Комплексный чертеж объекта. Настройка макета чертежа, комплекс плоскостных проекций (создание видов, построение разрезов).

Контрольные вопросы:
1. Базовые тела: параллелепипед, шар, цилиндр, конус, треугольная призма, тор. Построение тел способом выдавливания. Построение тел способом вращения плоской фигуры.

2.  Редактирование тел. Сечение и разрез. Примеры построения объектов сервиса.

Задания для самостоятельной работы:

1. Создание твердотельной модели объекта (изделия по индивидуальному заказу). Подготовительный этап, создание модели изделия.

2.  Комплексный чертеж объекта. Настройка макета чертежа, комплекс плоскостных проекций (создание видов, построение разрезов).

4. Темы практических занятий
2 курс 3-4 семестр
	№

п/п
	Название темы
	Количество часов

	1
	1 Особенности растровой, век-

2 торной, фрактальной графики. Их взаимосвязь и различие: области применения и ха-

3 рактерные особенности. Обсуждение программных средств создания и обработки ком-

4 пьютерных изображений. Цветовое разрешение и цветовые модели, цветоделение. Об-

5 зор графических форматов. Связь между размером файла, разрешением изображения и 

6 форматом хранения. Прикладное использование компьютерной графики.— СПб: БХВ-Петербург, 2003. — 560 с. — 3000 экз. 

	11,25


«Горы», «Кисточка». 

	
	11,25
	


основам фотомонтажа. 

	7  — М.: «Диалектика», 2006. — С. 544. 

	11,25
	


руют навыки по выделения областей изображения и выбора способа закрашивания. 

	М.: Изд. группа ВНV, Ирина, 2000. Постнов К.В. Компьютерная графика. К.В.  Постнов— М.: МГСУ, 2009. — 249 с.

	11,25
	

	
	Всего за3-4 семестр
	45


Темы самостоятельных работ

Самостоятельная работа (дневная форма обучения)
2 курс 3-4 семестр
	№

п/п
	Название темы
	Количество часов


рой фотографии. Выполнение упражнения «Солдаты», «Фотограф». 

	8  Сергеев А. Пю, Кущенко С.В. Основы компьютерной графики. Adobe Photoshop и CorelDRAW - два в одном. Самоучитель. — М.: «Диалектика», 2006. — С. 544. 

	8,5
	


дание обводки в виде машинной строчки при помощи стилей слоя. 

	9  Система команд. Сергеев А. Пю, Кущенко С.В. Основы компьютерной графики. Adobe Photoshop и CorelDRAW - два в одном. Самоучитель. — М.: «Диалектика», 2006. — С. 544. 

	8
	

	3
	10 Работа с текстом. Кернинг. Работа в галерее фильтров. Создание джинсовой текстуры при помощи фильтров, кистей и векторных фигур. Создание 

11 текста с эффектом джинсовой текстуры. Применение фильтров для получения эффекта 3D. 

12  Сергеев А. Пю, Кущенко С.В. Основы компьютерной графики. Adobe Photoshop и CorelDRAW - два в одном. Самоучитель. — М.: «Диалектика», 2006. — С. 544. Постнов К.В. Компьютерная графика. — М.: МГСУ, 2009. — 249 с.

	8,5


ка карандашной графики.  

	 Бурлаков М. Самоучитель по компьютерной графике. М.: Изд. группа ВНV, Ирина, 2000. Постнов К.В. Компьютерная графика. К.В.  Постнов— М.: МГСУ, 2009. — 249 с.

	8
	

	
	Всего за 3-4семестр
	33


11. Рекомендованная литература

а) основная литература:

13 Никулин Е. А. Компьютерная геометрия и алгоритмы машинной графики. — СПб: БХВ-Петербург, 2003. — 560 с. — 3000 экз. 
14 Сергеев А. Пю, Кущенко С.В. Основы компьютерной графики. Adobe Photoshop и CorelDRAW - два в одном. Самоучитель. — М.: «Диалектика», 2006. — С. 544. 
15 Постнов К.В. Компьютерная графика. — М.: МГСУ, 2009. — 249 с.
16 Микрюков В. Ю. Компьютерная графика. – М.: Феникс, 2006

б) дополнительная литература:

1 Ковтанюк ЮС. CorelDRAW 10 для дизайнера. -Киев: Юниор: ДиаСофт, 2001. 

2 Бурлаков М. Самоучитель по компьютерной графике. М.: Изд. группа ВНV, Ирина, 2000.

3 Потемкин А. Инженерная графика. Просто и доступно. М.: Изд. Лори, 2000.

4 Полищук В.В., Полищук А.В. AutoCAD 2000. Практическое руководство. М.: ДИАЛОГ-МИФИ, 2000.

Периодическая  литература (журналы)

1. САПР и графика (http://www.sapr.ru/) 

2. Компьютерная графика и мультимедиа (http://cgm.computergraphics.ru/)

3. 3Domen.com (http://www.artgide.com)

4. КомпьюАрт (http://www.compuart.ru/)

Адреса сайтов в сети Интернет, где находится информация по содержанию дисциплины и необходимая литература.
http://att.nica.ru 

http://www.edu.ru/

http://window.edu.ru/window/library
http://www.intuit.ru/catalog/informatics/

6. Индивидуальные задания
Учебным планом подготовки бакалавров по данной дисциплине выполнения индивидуальных заданий не предусмотрено.
7. Методы обучения
Лекционные и лекционно-практические формы обучения с использованием компьютерных технологий, контрольные исследования, практические работы с выходом на другие специальности с профессиональной направленностью, практические работы, которые включают в себя различные уровни сложности, самостоятельное изучение теоретического материала дисциплины с использованием Internet - ресурсов, методических разработок (на сайте преподавателя), специальной и научной литературы.

· объяснение;

· сравнение;

· анализ;

· рассказ;

· показ; демонстрация.

8. Методы контроля

Текущий, тематический и итоговый контроль. Тестирование, защита практических работ. Во время выполнения практических работ преподаватель использует наблюдение, устный контроль.

Применяются индивидуальные и групповые опросы.  
9. Методическое обеспечение

	Место-нахождение
	Реестр. Номер
	Елект. Код
	Методическое обеспечение

	
	
	
	Название метод.

разработок, автор
	Объем,

стр.
	Количество
	Год издания

	библиотека ЛГАКИ им. 
М.Матусовского
	
	
	
	
	
	

	Кафедра ХМО
	
	
	Лучшие работы студентов 
	
	
	


10. Распределение баллов, которые получают студенты

Пример для зачета

	Текущее тестирование и самостоятельная работа
	Сумма

	Содержательный модуль №1
	Содержательный модуль №2
	

	Т1
	Т2
	Т3
	
	
	Т4
	Т5
	
	
	100

	20
	10
	10
	
	
	20
	40
	
	
	


Пример для экзамена

По учебному плану нет.
	Текущее тестирование и самостоятельная работа
	Итоговый тест (экзамен)
	Сум-ма

	Содержательный модуль 1
	Содержательный модуль 2
	Содержательный модуль 3
	
	100


Пример для выполнения курсового проекта (работы)

По учебному плану нет.

	Пояснительная записка
	Иллюстративная часть
	Защита работы
	Сумма

	до 30
	до 30
	до 40
	100


Шкала оценивания: национальная и ECTS

	Сумма балов за все виды учебной деятельности
	Оценка ECTS
	Оценка по национальной шкале

	
	
	для экзамена, курсового проекта (работы), практики
	для зачета

	90-100
	А
	отлично
	зачтено

	82-89
	В
	хорошо 
	

	74-81
	С
	
	

	64-73
	D
	удовлетворительно 
	

	60-63
	Е 
	
	

	35-59
	FX
	неудовлетворительно с возможностью повторной сдачи 
	не зачтено с возможностью повторной сдачи

	0-34
	F
	неудовлетворительно с обязательным повторным изучением дисциплины 
	не зачтено с обязательным повторным изучением дисциплины


11. Рекомендованная литература
а) основная литература:

17 Никулин Е. А. Компьютерная геометрия и алгоритмы машинной графики. — СПб: БХВ-Петербург, 2003. — 560 с. — 3000 экз. 
18 Сергеев А. Пю, Кущенко С.В. Основы компьютерной графики. Adobe Photoshop и CorelDRAW - два в одном. Самоучитель. — М.: «Диалектика», 2006. — С. 544. 
19 Постнов К.В. Компьютерная графика. — М.: МГСУ, 2009. — 249 с.
20 Микрюков В. Ю. Компьютерная графика. – М.: Феникс, 2006

б) дополнительная литература:

5 Ковтанюк ЮС. CorelDRAW 10 для дизайнера. -Киев: Юниор: ДиаСофт, 2001. 

6 Бурлаков М. Самоучитель по компьютерной графике. М.: Изд. группа ВНV, Ирина, 2000.

7 Потемкин А. Инженерная графика. Просто и доступно. М.: Изд. Лори, 2000.

8 Полищук В.В., Полищук А.В. AutoCAD 2000. Практическое руководство. М.: ДИАЛОГ-МИФИ, 2000.

Периодическая  литература (журналы)

5. САПР и графика (http://www.sapr.ru/) 

6. Компьютерная графика и мультимедиа (http://cgm.computergraphics.ru/)

7. 3Domen.com (http://www.artgide.com)

8. КомпьюАрт (http://www.compuart.ru/)
Адреса сайтов в сети Интернет, где находится информация по содержанию дисциплины и необходимая литература.
http://att.nica.ru 

http://www.edu.ru/

http://window.edu.ru/window/library
http://www.intuit.ru/catalog/informatics/

