
 

1.  ТРЕБОВАНИЯ К ДИФФЕРЕЦИРОВАННОМУ ЗАЧЕТУ 

 

Раздел I. Векторный графический редактор CorelDraw 

(I семестр) 
Для успешной сдачи дифференцированного зачета студенты должны выполнить все 

задания за семестр, распечатать самостоятельную семестровую комплексную работу 

«Стилистика исторических эпох» на формате А2 (в оттенках черного) и выполнить 

теоретическую и практическую часть зачетного задания в графическом редакторе CorelDraw. 

 

1. В чем отличие между растровой и векторной графикой? 

2. Элементы рабочего окна редактора. 

3. Назовите инструменты для создания простых фигур. 

4. Назовите инструменты для создания линий 

5. Назовите все способы редактирования объектов инструменты для выделения объектов 

6. Назовите инструменты для изменения масштаба просмотра изображений 

7. Как можно выполнить команду «Отмена и возврат последних действий» 

8. Назовите быстрые клавиши для перемещения, копирования и удаления объектов 

9. В каком меню находятся команды включения и настройки сетки, направляющих и 

измерительных линеек? 

10. В каком меню находятся команды привязки объектов к сетке, направляющим и 

объектам? 

11. Как выполнить команду «Блокировка объектов»? 

12. Как можно изменить или задать цвет контура и объекта? 

13. Как можно изменить толщина контура, стиль линий и задать линии различные типы 

стрелок? 

14. Виды заливок: однородная, градиентная, заливка с помощью узоров и текстурой. 

15. Назовите основные инструменте интерактивной заливки 

16. Как настроить заливки объктов? 

17. Как выполнить заливку по сетке? 

18. Как объединить объекты в группу? 

19. Как изменить наложение объектов друг на друга? 

20. Виды объединения объектов? 

21. Формирование объектов из нескольких других 

22. Сохранение документа на диске и его загрузки в CORELDRAW. 

23. Как можно быстро изменить форму обьекта? 

24. Как можно точно выполнить трансформацию обьекта? 

25. Как можно точно выполнить импорт и экспорт рисунков? 

26. Форматирование и редактирование простого текста. 

27. Создание перетекания текста в блоках? 

28. Форматирование и редактирование художественного текста. 

29. Как разместить текст вдоль кривой? 

30. Контекстное меню и копирования свойств объектов 

31. Как изменить параметры документа? 

32. Назовите инструменты перетекание объекта в другой? 

33. Назовите инструменты многоступенчатого обводки? 

34. Интерактивное искажение, применение оболочек и перспективы 

35. Объемные объекты 

36. Фигурное обрезание 

37. Линзы 

38. Интерактивная прозрачность 

39. Создание теней объектов 

40. Назовите инструменты для создания художественной обводки объектов? 

41. Как преобразовать объект в кривые и в растровую графику? 



42. Как поместить изображение в контейнер? 

 

В практическом задании надо последовательно выполнить все задания в отведенное 

для зачета время. Тема задания «Создание композиции из примитивов». 

 

 

  


