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Програма творчого конкурсу зі спеціалізації «Художньо-комп’ютерна графіка»

Напрям підготовки 6.020205 «Образотворче мистецтво»

Спеціалізація «Художньо–комп’ютерна графіка»
I сесія
Рисунок

Рисунок класичної гіпсової голови (чоловічої або жіночої). 

Термін виконання 9 годин (два дні по 5 і 4  години). 

Матеріал – папір, олівець). 
Розмір 50 х 40 см.

II сесія
Живопис

Складний тематичний натюрморт. Акварельний етюд.
Термін виконання – 10 годин (два дні по 5 години) – полотно, папір, акварель або гуаш. 
Розмір 60х50 см.

IІІ сесія
Комп’ютерна графіка 

Термін виконання 6 годин (1 день).
Питання до іспиту з комп’ютерної графіки

Теоретична частина


1. Визначте призначення сканера.

2. Відкрийте документ за вказаним шляхом. Збережіть його за іншим ім’ям.
3. Відкрийте текстовий документ за вказаним шляхом. Введіть кілька нових речень. Збережіть документ за іншим ім’ям .

4. Відкрийте програму „Блокнот”. Надрукуйте речення. Збережіть файл на робочому столі. Закрийте програму. Вилучте файл.

5. Дайте визначення поняттю «електронна пошта».
6. Дайте визначення поняттю – «роздільна здатність монітора». Назвіть відомі вам стандартні роздільні здатності монітора.
7. Дайте визначення поняттю «файл» (за вашим розумінням).

8. Дайте визначення поняттю «URL». Назвіть сферу його використання.
9. Наведіть приклади гипертекстових документів.
10. Назвіть 2 типи комп’ютерної графіки. Проаналізуйте різницю між ними.

11. Назвіть базові вузли комп’ютера?

12. Назвіть відомі вам операційні системи.

13. Назвіть відомі вам протоколи Інтернет.
14. Назвіть відомі вам формати графічних файлів, що підтримуються, на вашу думку, мережею Інтернет.

15. Назвіть зовнішні носії інформації.

16. Назвіть керуючі кнопки вікна та поясніть їх призначення.

17. Назвіть кілька найпоширеніших типів файлів.

18. Назвіть пристрої «вводу-виводу», що вам відомі.

19. Назвіть типи графічних файлів.

20. Назвіть формати файлів текстових документів, що вам відомі.
21. Назвіть програми, які використовуються для навігації у мережі Інтернет.
22. Охарактеризуйте призначення клавіатури комп’ютера та маніпулятора „миша” ?
23. Перелічте пристрої виведення інформації з комп’ютера?
24. Поясніть призначення «робочого столу».
25. Поясніть, яким чином на моніторі будується багатоколірне зображення?
26. Проаналізуйте різницю у маніпулюванні з файлом та ярликом до нього.

27. Проаналізуйте, від чого, на вашу думку, залежить розмір графічного файла?
28. Проаналізуйте, від чого, на вашу думку, залежить розмір файла?
29. Проаналізуйте, який графічний формат, на вашу думку, найбільш часто використовується, чому?
30. Створіть на жорсткому диску текстовий документ. Перенесіть документ на робочий стіл. Вилучте документ
31. Створіть на робочому столі 2 текстових документи. Надрукуйте у першому документі кілька речень. Перенесіть надруковані речення у другий документ. 

32. Створіть на робочому столі текстовий документ. Надрукуйте 4 речення. Зробіть перше речення останнім.
33. Створіть на робочому столі текстовий документ. Надрукуйте кілька речень. Збільшить розмір шрифту.
34. Створіть папку на робочому столі. Перейменуйте папку на своє ім’я. Вилучте папку.

35. Створіть папку та окремий текстовий документ на робочому столі. Перенесіть документ до папки. Вилучте папку з файлом.

36. Створіть папку та окремий текстовий документ на робочому столі. Перенесіть документ до папки. Створіть на робочому столі ярлик до файла, розміщеного у папці. Вилучте папку з файлом та ярлик.

37. Створіть папку та окремий текстовий документ на робочому столі. Скопіюйте документ до папки. Вилучте папку з файлом та окремий файл.

38. Створіть піксельний документ завданого розміру. Зробіть його копію. Збережіть копію.

39. Створіть піксельний документ заданого розміру. Збільшить його до вказаного розміру.

40. Створіть піксельний документ заданого розміру. Зменшить його до вказаного розміру.

41. Створіть текстовий документ на робочому столі. Надрукуйте одне речення. Збережіть документ. Вилучте файл.

42. Створіть текстовий документ у програмі «Блокнот». Збережіть його за вказаним шляхом .

43. Створіть текстовий документ у програмі «Блокнот». Надрукуйте речення. Перенесіть речення у векторний документ.

44. Створіть текстовий документ у програмі «Блокнот». Надрукуйте речення. Перенесіть речення у піксельний документ.

45. Створіть у графічній програмі новий документ. Збережіть його на жорсткому диску.
46. У чому полягає призначення комп’ютера?
47. У чому полягає призначення принтера?
48. Що таке „мультимедіа”, та яке віддношення до цого поняття має комп’ютер?
49. Що таке прикладна програма?
50. Яка різниця між командами „Зберегти” та „Зберегти як...” ?
51. Які властивості ПК забезпечили йому сучасне поширення?
52. Які операції з файлом можна робити за допомогою контекстного меню?
Практична частина
Іспит передбачає:

· перевірку загальних знань про комп'ютер;

· виконання практичної роботи з графічними програмами Соrеl Draw, Аdоbе Рното Sнор;

· створення зображень; обробка їх в графічній програмі (за вибором);
- виконання композиції: 
· на вільну тему;
· на задану тему.
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