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Програма творчого конкурсу зі спеціалізації «Художня анімація»


Напрям підготовки 6.020205 «Образотворче мистецтво»
Спеціалізація «Художня анімація»
Метою творчого конкурсу з художньої анімації є: з’ясування рівня знань та вмінь абітурієнта потрібного для опанування ним програми за освітньо-кваліфікаційним рівнем «бакалавр».

Завданням творчого конкурсу є: оцінка теоретичної підготовки вступників, творчих здібностей і практичних навичок за обраною спеціальністю. 

Конкурс виявляє загальну підготовку абітурієнта з рисунку на базі середньої та художньої школи, його обізнаність у анімаційних технологіях у загальному вигляді, вміння логічно і послідовно будувати анімаційні сцени. 

Абітурієнт повинен вміти загально орієнтуватися у графічних програмах (на даний момент за своїм вибором), створювати нескладне зображення, орієнтуватися в операційній системі і проявити здібності у логічному трактуванні вибору своєї майбутньої професії. 

Абітурієнт повинен продемонструвати свій власний погляд на анімаційні ролики. 

Бакалавр спеціалізації «Художня анімація» готується до професійної діяльності в сфері сучасного образотворчого мистецтва, систем графічної ідентифікації, рекламної графіки, знаків візуальних комунікацій, графіки для учбової, художньої та наукової літератури, графіки для кіно та телебачення, організації творчої діяльності в закладах культури. 
І сесія 
Рисунок.

Рисунок класичної гіпсової голови (чоловічої або жіночої). 

Термін виконання 9 годин (два дні по 5 і 4 години).

Матеріал – білий папір, олівець. 

Розмір 50 х 40 см.

Перша сесія передбачає виявлення здібностей вступників щодо реалістичного відображення на заданому форматі паперу класичної гіпсової голови.

ІІ сесія 
Живопис.

Живопис. Складний тематичний натюрморт (розмір 60 х 50, папір, акварель).

Складний тематичний натюрморт. Акварельний етюд. 
Термін виконання 10 годин (два дні по 5 годин).

Матеріал – папір, акварель або гуаш.

Розмір 60 х 50 см.

Друга сесія передбачає виявлення здібностей абітурієнтів щодо роботи з кольором за умов реалістичного відображення композиційної постановки на прикладі складного тематичного натюрморту (5-7 предметів і 2-3 драпіровки).

ІІІ сесія 
Творчий рисунок.
Розкадрування для майбутнього анімаційного фільму.

Термін виконання 6 годин 

Матеріал – папір, олівець. 

Третя сесія передбачає виявлення здібностей вступників щодо графічної інтерпретації запропонованих художніх образів.

Практична частина. Абітурієнт повинен виявити творчі здібності, здібності до образного бачення, метафоричного мислення, створення художньо-пластичного рішення.

Розробити розкадровку епізоду до анімаційного фільму та прорисувати серію з 5-6 кадрів, у яких передати емоційний характер ситуацій за однією з запропонованих комісією байки, вірша, казки тощо. 

Матеріал для зображення вільний, за бажанням вступника (туш, олівець, фломастер, інше). Окремий малюнок вміщується в розміри формату А5. Пропорції кадру на вибір –  4:3 або 16:9.

Серія оцінюється за послідуючими напрямками:

Створення персонажа.

1.  Відповідність зразку (загально форма та деталі)

2.  Вибір пози персонажу для відображення дії.

3.  Збереження анатомічних пропорцій при побудові пози.

4.  Конструктивність пози.

5.  Виразність пози.

6.  Відповідність пози змісту дії за сценарієм.

Побудова композиції окремої сцени

7.  Побудова композиції у заданих розмірах.

8.  Побудова композиції у заданих пропорціях.

9.  Вибір ракурсу (урахування перспективи).

10.  Вибір ракурсу (як точки зору глядача).

11.  Взаємодія персонажів.

12.  Взаємодія персонажів і оточення.

13. Використання службових приміток та тексту.

14.  Використання плановості.

Створення серії малюнків

15.  Відповідність послідовності малюнків змісту сценарію.

16.  Вибір ключового моменту дії у окремому малюнку.

17.  Єдність розмірів і пропорцій усіх малюнків серії.

18.  Єдність графічної техніки при створенні серії.

19.  Єдність стилістики зображень серії. 

20.  Кількість малюнків.
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