Программа творческого конкурса по специализации «Художественно-компьютерная графика»

Специализация «Художественно-компьютерная графика»  
 Профессиональный экзамен для выпускников высших учебных заведений I-II уровней аккредитации на второй курс Луганской государственной академии культуры и искусств им. М.Л. Матусовского по специальности 6.020205 «Изобразительное искусство» специализации «Художественно-компьютерная графика» по образовательно-квалификационному уровню «бакалавр» проводятся на базе полученного образовательно-квалификационного уровня «младший специалист» на родственное направление подготовки и состоит из двух частей. Экзамен предусматривает выявление творческих способностей абитуриентов по профессиональным направлениям.
Экзамен по компьютерной графике состоит из двух частей  -теоретической и практической.
Теоретическая часть.

Вопросы по компьютерной графике:
1. Дайте определение понятию «электронная почта».
2. Дайте определение понятию - «разрешение монитора». Назовите известные вам стандартные разрешения монитора.
3. Дайте определение понятию «файл».
4. Приведите примеры гипертекстовых документов.
5. Назовите 2 типа компьютерной графики. Проанализируйте разницу между ними.
6. Назовите известные вам форматы графических файлов, поддерживаемых сетью Интернет.
7. Назовите управляющие кнопки окна и объясните их назначение.
8. Назовите несколько наиболее распространенных типов файлов.
9. Назовите устройства «ввода-вывода», которые вам известны.
10. Назовите типы графических файлов.
11. Назовите форматы файлов текстовых документов, которые вам известны.
12. Объясните, каким образом на мониторе строится многоцветное изображение?
13. Проанализируйте разницу в манипулировании файлом и ярлыком к нему.
14. Проанализируйте, от чего, по вашему мнению, зависит размер графического файла?
15. Создайте папку и отдельный текстовый документ на рабочем столе. Перенесите документ в папку. Создайте на рабочем столе ярлык к файлу, размещенному в папке. Удалите папку с файлом и ярлык.
16. В чем состоит назначение компьютера?
17. Раскройте понятие «мультимедиа», и какое отношение к этому понятию имеет компьютер.
18. Какие свойства ПК обеспечили ему современное распространение?
19. Перечислите известные вам единицы типометрии.
20. Раскройте понятие «шрифтовой файл» и «комплект знаков».
21. Перечислите известные вам классификации шрифтов. Приведите примеры.
22. Расскажите об исторической классификации шрифтов.
23. Перечислите известные вам форматы шрифтовых файлов. Объясните их использование.
24. Расскажите о гарнитурах шрифта.
25. Раскройте понятие «сериф», расскажите об их функции.
26. Чем отличаются прописные буквы от капители?
27. Дайте определение интерлиньяжа. Перечислите известные методы установления интерлиньяжа.
28. Раскройте понятие «базовая линия шрифта».
29. Раскройте понятие «межсимвольные интервалы».

30.Раскройте понятие «трекинг». Раскройте понятие «кернинг». Назовите типы кернинга, которые вам известны.

32. Расскажите что такое «графема». Приведите примеры.

33.Что является физиологической основой восприятия динамических произведений?

34. Дайте перечень динамических типов файлов.
35 Расскажите что такое равновесие в композиции и от каких факторов оно зависит.

36Расскажите  о роли доминанты в композиции.

37. Расскажите какова роль цвета в изображении пространства.

38. Расскажите о принципиальном отличии уравновешенной композиции от неуравновешенной.

39.Расскажите, от чего зависит выразительность композиции.

40.Расскажите, в чем разница между хроматическими и ахроматическими цветами.
Практическая часть предусматривает: проверку общих знаний о компьютере; выполнения практической работы с графическими программами СorelDRAW, АDОВЕ Рhotoshop; способность к созданию изображений; обработка их в графической программе, выполнения композиции: на свободную тему или заданную тему.
Практическая часть. Рисунок.

«Гипсовая голова».

Срок выполнения - 6:00 (1 день).

Материал - белая бумага, карандаш.

Размер - 60 х 40 см.
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