Программа творческого конкурса по специализации «Художественно-компьютерная графика»

Специализация «Художественно-компьютерная графика»
І сессия. Рисунок.

Рисунок классической гипсовой головы (мужской или женской).

Срок выполнения 6:00 (один день).

Материал - белая бумага, карандаш.

Размер 60 х 40 см.

ІІ сессия. Живопись.

Сложный тематический натюрморт. Акварельный этюд.

Срок выполнения 6часов (один день).

Материал - бумага, акварель или гуашь.

Размер 60 х 40 см.

IIІ сессия. 

Компьютерная графика.

Срок выполнения 6 часов (один день).

Теоретическая часть.

Вопросы к творческому конкурсу по компьютерной графике.

1. Определите назначение компьютера.

2. Откройте документ по указанному пути. Сохраните его под другим именем.

3. Откройте текстовый документ по указанному пути. Введите несколько новых предложений. Сохраните документ с другим именем.

4. Откройте программу «Блокнот». Напечатайте предложения. Сохраните файл на рабочем столе. Закройте. Удалите файл.

5. Дайте определение понятию «электронная почта».

6. Дайте определение понятию - «разрешение монитора». Назовите известные вам стандартные разрешения монитора.

7. Дайте определение понятию «файл».

8. Приведите примеры гипертекстовых документов.

9. Проанализируйте разницу между 2 типами компьютерной графики.

10. Назовите базовые узлы компьютера?

11. Назовите известные вам операционные системы.

12. Назовите известные вам форматы графических файлов, поддерживаемых, по вашему мнению, сетью Интернет.

13. Назовите внешние носители информации.

14. Назовите управляющие кнопки окна и объясните их назначение.

15. Назовите несколько наиболее распространенных типов файлов.

16. Назовите устройства «ввода-вывода», которые вам известны.

17. Назовите типы графических файлов.

18. Назовите форматы файлов текстовых документов, известные вам.

19. Назовите программы, которые используются для навигации в сети Интернет.

20. Охарактеризуйте назначение клавиатуры компьютера и манипулятора «мышь»?

21. Перечислите устройства вывода информации с компьютера?

22. Объясните назначение «рабочего стола».

23. Объясните, каким образом на мониторе строится многоцветное изображение?

24. Проанализируйте разницу в манипулировании файлом и ярлыком к нему.

25. Расскажите, от чего, по вашему мнению, зависит размер графического файла?

26. Проанализируйте, от чего, по вашему мнению, зависит размер файла?

27. Проанализируйте, какой графический формат, по вашему мнению, наиболее часто используется, почему?

28. Создайте на жестком диске текстовый документ. Перенесите документ на рабочий стол. Удалите документ.

29. Создайте на рабочем столе 2 текстовых документов. Напишите в первом документе несколько предложений. Перенесите напечатаные предложения во другой документ.

30. Создайте на рабочем столе текстовый документ. Напечатайте три предложения. Сделайте первое предложение последним.

31. Создайте на рабочем столе текстовый документ. Напечатайте несколько предложений. Увеличьте размер шрифта.

32. Создайте папку на рабочем столе. Дайте папке другое имя. Удалите папку.

33. Создайте папку и отдельный текстовый документ на рабочем столе. Перенесите документ в папку. Удалите папку с файлом.

34. Создайте папку и отдельный текстовый документ на рабочем столе. Перенесите документ в папку. Создайте на рабочем столе ярлык к файлу, размещенному в папке. Удалите папку с файлом и ярлык.

35. Создайте папку и отдельный текстовый документ на рабочем столе. Скопируйте документ в папку. Удалите папку с файлом и отдельный файл.

36. Создайте пиксельный документ заданного размера. Сделайте его копию. Сохраните.

37. Создайте пиксельный документ заданного размера. Увеличьте его до указанного размера.

38. Создайте пиксельный документ заданного размера. Уменьшите его до указанного размера.

39. Создайте текстовый документ на рабочем столе. Напишите одно предложение. Сохраните документ. Удалите файл.

40. Создайте текстовый документ в программе «Блокнот». Сохраните его по указанному пути.

41. Создайте текстовый документ в программе «Блокнот». Напишите два предложения. Перенесите предложения в векторный документ.

42. Создайте текстовый документ в программе «Блокнот». Напечатайте два предложения. Перенесите предложения в пиксельный документ.

43. Создайте в графической программе новый документ. Сохраните файл на жестком диске.

44. Расскажите в чем, по вашему мнению, состоит предназначение компьютера?

45. Что такое «мультимедиа», и какое отношение к этому понятию имеет компьютер?

46. Что такое приложение? Назовите известные вам приложения.

47. Объясните разницу между командами «Сохранить» и «Сохранить как ...»?

48. Какие свойства ПК обеспечили ему современное распространение?

Практическая часть 

Экзамен предусматривает:

· проверку общих знаний о компьютере;

· выполнение практической работы с графическими программами по выбору абитуриента;

· способность к созданию изображений; обработку их в графической программе ;

· способность композиционного мышления: на свободную тему или на заданную тему.
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